
Nr. 9/95 - 1. argang 
29. sep. 95 - 26. okt. 95 
Veil, udsalgspris kr. 29,75 



Danmarks Eneste Amiga Magasin 




BETAFON Hard- & Software fat* • BETAFON Hard- & Software fat* • BETAFON Hard- & Software fat* 



BLIZZARD 



1220 4MB 28.5MHz 2098,- 
1230HIS0M/FPU 3198,- 
1230-III 50MHz 2298,- 



SQUIRREL SCSI A600/1200 



A500/A500+ ALFAPOWER 
A1200 OVERDRIVE PCMCIA 
A1200 DATAFLYER XDS 



AMIGA FIRST AID. DANSK 
AMI BACK 2.0 



AMI BACK TOOLS 




K I I 

TT 



GYBERSTGRM 060 50MHz 
GVP A1230 40MHz 1MB-RAM 
GVP A1230 40MHz 4MB-RAM 
GVPA1230 50MHz 1MB-RAM 
GVP Al 230 50MHz 4MB-RAM 
M-TEC 68020 0MB-RAM A500 
SUPRATURBO 28 A2000 

AMIGA ANIMATION (AMOS) 
AMIGA BIIXEDGUIDE WB2&3 
AMIGA DOS CLI 
AMIGA GRAFIK DPAINT III 
AMIGA MASKINSPROG 
AMIGA ORDB0GEN 
AMIGA TIL ANDET END SPIL 
ASSEMBLER GJORT SIMPEL 

^OGEN-OMAMiGA-SPIL — 

DPAINT IV DKMANUAL 
DEN CrVTLIZEREDE HANDBOG 
SECRETS OF FRONTIER ELITE 
THE AMIGA GURU BOOK 




COMMODORE AMIGA MUS 
MEGAMOUSE 400DPI 
OPTISKPEN(MUS) 
TRACKBALL 



AURA 12BIT SAMPLER A6/1 200 898,- 

CLARITY 16BIT SAMPLER 1298,- 

DELUXE MUSIC 2 998,- 

MEGALOSOUND 399,- 

MEGAMIX MASTER 598,- 

MIDI INTERFACE 498,- 

SONIX 859,- 

TOCCATA 16BIT 2998,- 



CANDOv.2.5 1398,- 
DEVPAC 3 AMIGA ASSEMBLER 749,- 
HIGH SPEED PASCAL AMIGA 898,- 
HiSoftBASIC.2 749,- 



MB RAM A500 PLUS - ALFA 298 
600 MED UR 595 
00 1 



ALADDIN. Al 200 259,- 
ALBERT 2 SPIL FOR 8AR+ 179,- 
ALIEN BREED TOWER ASSAULT 249,- 



OPUSDIRECTO: 
AMIGA OS 3.1 FRA 




598. 512KB 

" " DATAFLYER RAM 
2MB RAMKORT A2C 



Video 



ALFACOLORPAKVK 
! N"800 GRA' 
EPSON SGT6500-P F- SCANNER RING! 




V-LAB MOTION 10698,- 

V-LABY/CVIDEODIGITIZER 3698,- 

VIDI-AMIGA 12 F-DIGITIZER 998,- 

VIDI-AMIGA 12 REALT TIME 2498,- 

VIDI-AMIGA 12 SND&VISION 1098,- 

VIDI-AMIGA 24 REAL TIME 3498,- 



- AMIGA BLADET 
PRTVAT COMPUTER 
CU AMIGA 

DATABLADET. NORSK 
ONE AMIGA 
AMIGA CD32 GAMER 
AMIGA FORMAT 
AMIGA GAMES 
AMIGA MAGAZIN 
AMIGA SHOPPER 
AMIGA USER 
AMIGA WORLD 



VIDEO BACKUP v.3.0 FRA 698,- 

TURBOTEXT - PRO TEXT EDIT0R499,- 

ARCADE -JOYSTICK 249,- 
COMPETITION PRO BLACK 198,- 

((Smpetition PR O / : 

•/BSSSSHHf f ■' EXT:m 



FINAL COPY II 

FINAL WRITER 3 

INTERWORD v.2.0 

PAGESTREAM v3.0H 

PENPAL 

PRO WRITE V3.3 





INTERNT TIL A500/A500+ 


695,- 


EKSTERNT ALFA DATA 


698,- 


EKSTERNT HD DREV 


1198,- 




ALLADIN4D v3.0 


3698,- 


ART DEPARTMENT PRO 2.5 


2198,- 


BRILLIANCE 


498,- 


DELUXE PAINT V KICK 2.x-3.x 


999,- 


IMAGINE 3.0 PAL 


4998,- 


PH0TOGENICS. A1200/4000 


698,- 


PICALLO SD64 2MB 24BIT 


3898,- 


PICASSO II 2MB 24BIT 


3898,- 


CYPERVISION 24BIT 


RING! 


RETINA BUT Z3 4MB 24BIT 

6fc, •oiuiuv K 


4498,- 



EXT3A 
EXI1A 



COMPETITION PRO CLEAR 199,- 
SUPER 3 -WICO JOYSTICK 345,- 
SURESHOT STAND. JOYSTIK 199,- 
TERMINATOR HANDGR. JOYSTICK99,- 
THE BUG. AMIGA JOYSTIK 149,- 
ZIPSTIK SUPERPR0 M/AUTO 249,- 



ARIADNE A2/3/4000 ETHER 2698,- 
AUTO MOUSE/ JOYSTIK 198,- 
COMMUNICATOR IH LIGHT. CD32 579,- 
EMPLANT KORT **BASIC" 2598,- 



ALL TERRAIN RACER 
COLONIZATION 
HIGH SEAS TRADER. A1200 
DREAMWEB. A1200 
GLOOM A1200 
SENSIBLE GOLF 
PLAYER MANAGER II 
SENSIBLE WORLD OF SOCCE 
SETTLERS 
SHAQFU 




SUPER STR E ET FIGHTER II 
THE CLUE. A1200 
TOWER OF SOULS 
UFO 



AMINET6 
AMINET7 
AMOS PD CD 
CDPDIV 

17 BIT PHASE FOUR 
MULTIMEDIA TOOLKIT 
NETWORK CD 



ALIEN BREED TOWER 
ALL TERRAIN RACING 
BANSHEE 
.CANNON FODDER 
DRAGON STONE 
EMERALD MINES 
JAMBALA 
JETSTRIKE 

JOHN BARNES FQGTBA 
JUNGLE STRIKE 
MYTH 



GVP SCSI 

GURU-ROM V6 



ALFAPOWER A500/A500+ 1398,- 
DATAFLYER 1200 SCSI PLUS 898,- 
FASTLANE Z3. SCSI-2 KONTRL. 3295,- 
GVPA4008-HC8+0/0 1698,- 
OKTAGON 2008 SCSI-2 1698,- 
OVERDRTVE PCMCIA A1200 998,- 




ST0VLAG A600/A1200 BL0DT 49,- 
AUTOSCAN 1438 MICROVITEC 3498,- SPEEDUP CD+HD 795,- 
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THE POWER IS HERE ! Co 




Sa er fremtiden landet! 

Sony's nye CD-ROM baserede, 32bit 
next generation spillemaskine er 
kommet. De special 

designende mikroproces- 
sorer og banebrydende 
konstruktion giver Play 
Station en hidtil uset 



stighed og reali 
rafik. Med 



•bit 



PlayStation 



on i stein 

ere "' 



Kr. 



2.595, 




Villd eil SOny PlayStation ! J *1 Praemie l stk. Sony PlayStation 

" 1x2 Praemie 2 stk. PlayStation spil : 
Svar pa f0lgende spztrgsmal og deltag i lodt- > Toh Shin Den & Ridge Racer 

raekningen om en Playstation og andre rare ge- 5x3 Praemie 1 Stk. PlayStation T-Shirt 
vinster. 

i _. i r. r «n Sidste dag for indsendelse til lodtraekningen 

Hvad koster Sony Playstation hos Betafon ? er den 25/1 1 1 995. Vinderne vil fa direkte 

Udfyld kuponen nederst pa siden og send den besked. 

ind til Betafon Kom og pr0v PlayStation hos Betaron 



SONY 




COMPUTER 

ENTERTAINMENT 




Varebestillingindenkl. 14 sendes samme dag. S 3314 1233 



Man-Tors 9.00-1730 
tredag9.00-19.00 
Lardag9.00-13.00 
l.Lordagimd. 9.00-16.00 

Email: 
: betafon@cybernetdk 

Betafon BBS: 
33 145832 

Abent 24 tuner 
alle ugens 7 dage. 
Standard 28.800 Bps 



□ Prisliste PC 

□ Prisliste PC spil 

□ PC Beta-Club 

D Hermed bestilles: 
Vare: 



□ Prisliste Amiga, CD32 & spil 
D Amiga Beta-Club 
D Sony PlayStation konkurrence 
og svaret er: 

Antal: Pris 



Gyldenlovesgade 2* 1 369 Kobenhavn K. 
Telef on 33141 233 • Fax 33 1 4 1 276 



Navn: 
? Adresse: . 
1 Postnr./by: 
1 Evt. tlf. 



(+ forsendelse) 



1 Kuponen eller en kopi af den sendes til: 

I Betafon • Gyldenlovesgade 2 • 1369 K0benhavn K. 



" 

AMIGA 

is back in town 

Se og sporg efter den hos din forhandler 




Animation 

Video 

Multitasking 

NB: Vidste du at pa alle AMIGA'er er for flere tusind kroner software med! 

AMIGA Technologies GmbH 



Indhold 



# VERDEN RUNDT 

- bringer os til multimedie-messe i Odense og 
chefskifte hos Commodore i England - og meget 



10 



ECTS 



Midt i September valfartede over 10.000 
branchefolk til London til efterarets ECTS-messe. 
Amiga-Bladet var med, og vi fortasller, hvad spil- 
verdenen har i godteposen til den najrmeste - og 
lidt fjernere - fremtid. 



14 



AMIGA MAGIC 



Under dette navn saslges de nye bundle-pakker med 
Amiga 1200 og 4000. Amiga Technologies har 
formaet at samle en rigtig flot pakke med nogle af 
de bedste Amiga-programmer overhovedet. 

17 POWER TIL FOLKIf 

Tyske Phase 5 har langt om lasnge frigivet 68060- 
versionen af sit Cyberstorm-kott - og der er fart pa! 

20 DEM0-SCENEN 

Denne mined bringer os til partyet Intel Ou 
2 - i Polen! 



22 



ABONNENT-DISKETTEN 



Nogle kober Amiga-Bladet i kiosken, og dem om det. 
Andre betaler solle 3 kroner ekstra pr. blad, og far til 
gengadd bladet leveret lige til doren - med diskette! 



24 



STUDIO 2.0 



Commodores originale printerdrivere er ikke just noget 
at rabe hurra for. Studio tilbyder udskrift i topkvalitet, 
og underst0tter endda alle de bedste printere. 



36 



BREVKASSIM 



At Amiga-Bladet ogsa har kvindelige lassere, bekrasftes 
af et af denne maneds lasserbreve, som oven i k0bet har 
lokket os til at saette et spil pa hojkant! 



30 



NJESTE NUMMER 



I na;ste nummer haber vi bl.a. at kunne give de 
forste indtryk af de 'nye' Amigaer. 



BLADET 




Vi spiller: 
26 Fields of Battle 
3 0 Super Street 

Fighter 2 
3 2 Sensible Golf 
34 Turbo Trax 

37 Snydehjornet 



AA/UGA 
SLABEf 




Ansvarshavende udgiver: 

Thomas Agatz 

Chefredaktor: 

Christian Estrup 

Freelancere i dette nummer: 
Morten Julin 
Anders Lundholm 

Forsidebilledet forestiller: 

Virtual I-Glasses 

Venligst udlant af: 

Zallto Trading, Ryesgade 25, 

8000 Arhus C, tlf. 7020 0080 

Annoncer: 

Tlf. 38 34 80 14, Fax: 31 87 17 09 

InterNet: ttmedia@inet.uni-c.dk 

FidoNet: 2:235/314.72 

Doom BBS: 36 48 68 83 / 36 48 78 83 

Abonnementservice: 

1 an 11 numre, incl. 11 

abonnementdisketter: kr. 399,- 

Se desuden annonce andetsteds i bladet. 

Udgiver: 

T&T Media 
Postbox 844 
Frederikssundsvej 94 
2400 Kjsbenhavn NV 

Layout & DtP: 

T&T Media 

Produktion: 

Christensen Fotosats 
Tryk 15 

Distribution: 

Avispostkontoret 
DCA 

Bemaerk: 

Artikler og fotos i Amiga-Bladet ma ikke 
benyttes i annoncer eller anden kom- 
merciel sammenhasng, uden Amiga- 
Bladets skriftlige samtykke. Citater med 
tydelig kildeangivelse accepteres. Uop- 
fordret indsendt materiale, forbeholder 
Amiga-Bladet sig ret til at udgive. Forlaget 
patager sig intet ansvar for evt. trykfejl og 
folger deraf. 



Nar dette lasses, skulle 
de allerf0rste Amigaer 
meget gerne vsere 
dukket op hos din forhandler - 
medmindre naturligvis trans- 
porter! fra Bordeaux er blevet 
stoppet af Greenpeace-aktivlster 
i protest mod Frankrigs atom- 
pr0ve. . . GAAAB! Du har da ikke 
k0bt Amiga-Bladet for at lsese 
om La France's sidste kram- 
petrsekninger, har du? Desuden 
var det tilsyneladende mest 
sandsynlige alternativ at fa 
maskinerne produceret i Kina, 
og det ville jo ikke vaere spor 
bedre - tvaertimod! Na jo, maske 
ville maskinerne sa have vseret 
en smule billigere, og det er jo 
ikke at kimse ad - men lad nu 
det ligge! 

Na, men som sagt skulle de 
nye Amigaer meget gerne vsere 
hos din forhandler, nar dette 
lasses. Men - ingen maskiner 
uden software, og her er det 
svsert at komme uden om 
spillenes store betydning for 
Amigaens succes! I sidste 
maneds leder sa jeg frem til en 
ECTS-messe, der om ikke 
ligefrem bugnede af nye Amiga- 
titler, sa i hvert fald b0d pa en 
del nyt til vores allesammens 
yndlingscomputer. Hvis man sa 
rigtig godt efter, kunne man da 
ogsa sagtens finde en del nye 
Amiga-titler, men ligefrem at 
betegne ECTS som Amigaens 
store comeback pa spilfronten 
vil vsere en overdrivelse af 
dimensioner - Amigaen mere 
end druknede i PC CD-ROM og 
Sonys PlayStation. Nar selv 
inkarnerede Amiga-freaks som 



Team 17 virker pessimistiske 
med hensyn til Amigaens 
fremtid, er det naturligvis svsert 
ikke at blive pavirket heraf, men 
heldigvis er der jo andre tilbage. 

Pa den anden side er der 
bestemt ogsa lyspunkter. Som 
det fremgar af artiklen pa side 
14, har Amiga Technologies faet 
samlet en rigtig kanon-pakke til 
de 'nye' Amigaer, hvor alle 
brugerprogrammerne er med i 
nyeste version. At man sa godt 
kunne have 0nsket sig nogle 
bedre spil, er selvf0lgelig 
sergerligt, men sa lad os i det 
mindste glsede os over, at 
pakken nok skal g0re sit til at 
mane pastandene om, at 
Amigaen blot er en spille- 
computer, effektivt i jorden. 
Programpakken l0ser ganske 
enkelt enhver opgave, den 
almindelige bruger har brug for 
at fa l0st, og det uden at koste 
5.000 kroner! 

Til sidst skal jeg beklage, at 
hele to af de anmeldelser, vi 
ellers havde annonceret til dette 
nummer, desvserre af plads- 
hensyn har mattet udskydes til 
nummer 10, nemlig GameSmith 
og Twist. 



Christian Estrup 
Chefredakt0r 



6 AMIGA 
BLADET 



Oktober 9/95 



is 



NYT SYQUEST- 
DREV 

SyQuest har gennem laengere 
tid siddet godt og grundigt pa 
markedet for udskiftelige 
harddiske i lavpris-klassen, 
men for nylig fik man skarp 
konkurrence af 
I o m e g a s 
Zip- 



lagringskapacitet end det kon- 
kurrerende Zip-drev", hedder 
det frejdigt. Til en pris pa 1 .595 
kroner for drevet og 165 kroner 
for cartridgene er SyQuests 
Eazy 135 under alle omstaen- 
digheder et spaendende pro- 
dukt, som vi ser frem til at lade 
slas med Zip-drevet i en snarlig 
test. 




drev, der pa det nsermeste har 
vaeret i restordre, siden rygterne 
om drevet forst kom frem. 

Det kunne SyQuest natur- 
ligvis ikke have siddende pa sig, 
og svaret kom da ogsa hurtigt 
efter, i form af SyQuest Eazy 
135. Med en kapacltet pa 135 
Mb pr. cartridge, en s0getid pa 
13,5 ms og en overf0r- 
selshastighed pa op til 2,4 Mb i 
sekundet skulle drevet da ogsa 
kunne tilfredsstille de fleste. 
Heller ikke garantien - 2 ar pa 
drevet og hele 5 ar pa car- 
tridgene - lader noget tilbage at 
0ns ke. 

Drevet Andes til savel IDE- 
som SCSI-controllere, og des- 
uden Andes en ekstern version 
til parallelporten. De to f0rste er 
naturligvis de mest interessante 
for Amiga-ejere, pga. det sasd- 
vanlige problem med at skaffe 
en driver til parallel-versionen, 
omend det da ikke ville undre 
os, hvis der var en venlig sjael, 
der skrev en driver! 

I den pressemeddelelse, vi har 
modtaget, laegger SyQuest ikke 
skjul pa, at konkurrenten 
hedder Zip: "Eazy 135 er dobbelt 
sa hurtig og har 35% mere 



Distributor: Nordisc Computer, 
tlf. 3325 2576, fax 3325 2579 



•••••••••••••••a 



MULTIMEDIE 
MESSE I 
ODENSE 



I dagene 1. til 4. november 
laegger Odense Congress Center 
lokaler til Multimedia & Bipa 
Expo '95. 

Messen afholdes i samarbejde 
med TV2, Dansk 

Markedsf0ringsforbund, 
Brancheforeningen Bipa og 
AVM. 

Messen byder naturligvis pa 
en raskke spaendende foredrag 
og seminarer, og blandt 
udstillerne er bl.a. for Amiga- 
ejere sa velkendte Scala. Kort 
sagt en messe, der nok skulle 
vaere et bes0g vaerd, hvis man 
er interesseret i multimedia. 



NYE FOLK BAG 
AMIGAEN I 
ENGLAND 



Som bekendt var de tidligere 
administrerede direkt0rer for 
Commodore England, David 
Pleasance og Colin Proudfoot, 
med helt fremme i opl0bet om 
at k0be Amiga-teknologien, men 
matte give op til sidst. Rygter 
ville f0rst vide, at Commodore 
England sa simpelthen ville 
fortsaette under Escom, men 
hverken David Pleasance eller 
Colin Proudfoot ville abenbart 
arbejde for andres penge, og har 
nu s0gt andre graesgange. I 
stedet ledes Amiga Technologies 
England nu af tidligere 
marketingchef Jonathan 
Anderson, sammen med fern 
andre tidligere Commodore- 
chefer. 




Amigaen har altid haft et godt 
tag i de engelske fprbrugere, og 
man kan roligt sige, at det 
engelske marked har ganske 
stor betydning for Amigaens 
fortsatte succes. Vi bringer i den 
naermeste fremtid - forhabentlig 
allerede i naeste nummer - et 
interview med Jonathan 
Anderson om hans hab og 
visioner for Amigaens fremtid - 
i England, savel som i resten af 
verden. 



Oktober 9/95 



1GA 
BLADET 



PLAYSTATION 
LANCERET I 
DANMARK 

Nar dette laeses, skulle Sonys 
meget omtalte spillekonsol 
PlayStation vsere lanceret 
i Danmark. 
PlayStation \ 




processorer 
langt foran sine konkurrenter, 
og dertil kommer priserne pa 
spillene - i modsastning til spil 
til 'gamle' konsoller som Sega 
MegaDrive og Super Nintendo, 
der gerne koster 5-700 kroner, 
skulle PlayStation-spillene 
komme til at koste 3-400 kroner 
- altsa det samme som spil til 



'rigtige' computere. Dette 
haenger ikke mindst sammen 
med, at maskinen som medium 
benytter CD'ere, der er en del 
billigere at producere end 
cartridges, og som endvidere 
har langt st0rre kapacitet. 

Til en pris pa kun 2.595 
kroner, og med den kvalitet, 
spillene allerede pa nuvaerende 




tidspunkt har, er 
PlayStation afgjort en 



maskine, man skal regne 




Betafon, 
tlf. 3314 1233 



:NYMUSIK 
: CD-ROM 



2,5">3,5" Harddiskinstallationkit 190,00 

3.5"DiskDDNN3,00/stk. pr.100 270,00 

3.5"DiskHDNN3,25/stk. pr.100 292,50 

Diskettebox 1. 1 00 stk. 3.5" disk 40,00 

3.5" DiskdrevA-500 intern 485,00 

3.5"DiskdrevHDexternm.bus/af. 1200,00 

Competition Pro5000 joystick 145,00 

Competition Pro-mini joystick 170,00 

MemorymastertilA1200/1MB 1230,00 

512Kbramudv.tilAmiga500 335,00 

2MBRamudv.tilAmiga500 1395,00 

1 MBRamudv.tilAmiga500+ 555,00 

1 MBramudv.tilAmiga600' 590,00 

Stovlag, ragfarvet A-500/600/1200 45,00 

StramforsyningtilA-500/600/1200 525,00 

Kickstartv.2.04rom-kreds 370,00 

Kickstartv.3.1 kreds (A500/2000) 450,00 

Kickstartv.3.1 kredse(A1 200/4000) 590,00 

Scandoubler,A-4000 1555,00 

AlfaPowerHD-ControllertilA500 1210,00 

Blizzard1220turbo28Mhz/0/4MB 2080,00 

Blizzard1230turbo50Mhz/0/0MB 2100,00 

Blizzard1230turbo50Mhz/50/0MB 2940,00 

Blizzard1230turbo50Mhz/0/4MB 3195,00 

Xstream modul int. t. Tapestreamer 860,00 

Speed-UpmodulHD+CD 840,00 

Manhattan amigamus, 250-2500 dpi 175,00 

Vectormus/joystickomskifter . 155,00 



Maxtor 3.5 AT Harddiske: 
540MB/1340,- 850MB/1625,- 1.2 GB:2100,- 
Wearnes CD-rom 2.5 speed: 995,- Epson 

Stylus 800 printer: 2300,- 

og mange andre produkter 
ring efter vorprisliste 

ABSALON DATA 

Vangedevej 21 6 A 
2860 Soborg 
Tlf.: 31671193 FAX: 31671197 
Ma. -Fr.: 14-18 Lo.: lukket 

Forbehold for udsolgte varer og trykfejl - Priser pr.2/8-95 



UltraSounds er det beskedne 
navn pa en ny musik-CD-ROM, 
der henvender sig til musik- 
elskende Amiga-, Mac- og PC- 
ejere. CD'en indeholder omkring 
2.000 moduler i alle tsenkelige 
moduler, og dertil kommer 
adskillige programmer til 
afspilning og redigering af 
moduler og samples. 

Som en ekstra 
bonus har pro- 
ducenten - CD 
Media - lagt 8 af 
modulerne pa 
CD'en som audio- 
spor. 

Disse kan sa 
spilles pa stereo- 
anlsegget som 
num-mer 2-9 - 
nummer 1 er jo 
data-spo-ret. Det 
f0rste audio-spor 
er saledes den 



gamle kending 'War Has Never 
Been So Much Fun' fra spillet 
Cannon Fodder. 

Prisen pa UltraSounds er cirka 
99 kroner - se den hos din 
forhandler. Naermeste for- 
handler kan henvises af 
distribut0ren ElectronfX pa. tlf. 
4817-6575 





-'Jiffi 
fisiiniiii>r' K ^^^ 




Ultra Sounds 
1 fra CD 
Media 





VIRTUELLE 
PRODUKTER 



Som vi kunne fortaelle i 
nummer 8, har Escom ogsa 
kastet sig over markedet for 
Virtual Reality til hjemmebrug. 
Datterselskabet Virtual 
Products' f0rste produkt er de 
sakaldte I-Glasses, der havde 
Europa-premiere ved en 
pressekon- 



oplevelsen - er ganske impo- 
nerende, og dette gaelder speci- 
elt, hvis man bruger den sakal- 
dte 'PC -vers ion'. Denne reagerer 
nemlig pa hovedets bevaegelser, 
sa man f.eks. kan dreje 180 
grader rundt og se bagud - dette 
giver nogle helt fantastiske 
muligheder for f.eks. spil! Man 
forventer sig meget afl-Glasses, 
specielt inden for netop under- 
holdningsindustrien, og der er 
da ogsa allerede omkring 50 spil 
pa markedet, der underst0tter 
brillerne - 
dog sa 




ference pa Hotel 
D'Angleterre den 
23. august. Amiga 
Bladet var natur- 
ligvis med, og fik lejlighed til at 
pr0ve brillerne. Der er afgjort 
tale om et stort fremskridt i 
forhold til de tidligere, tunge 
Virtual Reality-hjelme - I-Glas- 
ses f0les saledes ikke spor tunge 
at have pa, hvorimod pastanden 
om, at man ikke bliver traet i 
0jnene som ved normale skaer- 
me, ikke holder helt. 

Det vel nok vigtigste - 3D- 




vidt vides desvaerre ingen til 
Amiga. 

Prisen for I-Glasses er ca. 
6.000 kr. for standard- 
versionen - der kan tilsluttes et 
almindeligt TV eller f.eks. en 
Amiga - og ca. 9.000 kroner for 
'PC-versionen'. Standard- 
versionen kan opgraderes for 
omkring 3.500 kroner. Ikke just 
priser, der vil appellere til 
enhver, men de skal nok falde, 
nar produktionen kommer rig- 
tigt i gang - og konkurrerende 
produkter begynder at dukke 
op. 

Zallto Trading ApS, Ryesgade 
25, 8000Arhus C, tlf. 7020 0080 



I-Glas ses ioles ikke spor tunge 
at have pa, og sidder behageligt. 



NYT 

FILSYSTEM 



Amiga-ejere har laenge stillet 
sig tilfredse - eller i hvert fald 
vaeret n0dt til at stille sig 
tilfredse - med de medf0lgende 
filsystemer. FFS 
FastFileSystem - er da ogsa 
udmaerket, og kombineres det 
med DirCache - DC-FFS - er 
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disketter da absolut til at holde 
ud at arbejde med. 

Alt kan pa den anden side 
blive bedre, og AmiFileSqfe 
pastar af vaere intet mindre end 
"den nye de facto-standard" pa 
Amigaen. AFS lover at vaere en 
del hurtigere end FFS, specielt 
med hensyn til netop 
directories, og de f0rste tests i 
udenlandske blade har da ogsa 
vaeret begejstrede - laesning af 
et directory gar saledes op til 10 
gange hurtigere end med FFS, 
og ogsa simpel laesning og 
skrivning af filer far et n0k opad 
- dog kun en 20-30 procent. 
Dertil kommer, at AFS udnytter 
pladsen pa disketten/ 
harddisken bedre end FFS, sa 
der ikke gar sa meget plads til 
spilde, samt at systemet 
angiveligt skulle give langt 
mindre fragmentering og 
dermed ingen 
hastighedsnedsaettelse efter et 
stykke tid. 

Det mest imponerende skulle 
dog vaere datasikkerheden. 
Hvem har ikke oplevet, at 
maskinen et 'gaet ned', mens 
der blev skrevet til en fil - 'Disk 
Validating'? Efter sigende skulle 
dette helt vaek med AFS - om 
man sa bevidst slukker 
maskinen eller endda hiver 
harddisk-kablet ud, mens der 
skrives, giver det ingen 
problemer (omend skrivningen 
naturligvis afbrydes!). 

AFS findes i to versioner, 

'User' og 'Pro'. ForskeHeri er, at 

'User'-versionen kun ma bruges 
pa en harddisk, at denne kun 
kan vaere pa op til 650 Mb, samt 
at flerbruger -filsystemer (som i 
netvaerk) ikke underst0ttes. Sa 
er prisen til gengaeld kun 30 
engelske pund (ca. 300 kroner), 
mod 70 pund for 'Pro'- 
versionen. 

Ved redaktionens slutning var 
vi meget taet pa at fa AFS hjem 
til test, sa laes mere i naeste 
nummer. . . 
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THE GRAND HALL, OLYMPIA, LONDON, LAGDE MIDT I SEPTEMBER IGEN 
LOKALER TIL DEN HALVARLIGE KOMSAMMEN FOR BRANCHEFOLK OG 
IKKE MINDST PRESSEN - HERUNDER NATURLIGVIS AMIGA-BLADET 



Af Christian Estrup 




Et situations-billede fra dette ars ECTS, hvor Sony's PlayStation var enormt dominerende. 



Man skulle 
umiddelbart tro, at 
det ville vaere en 
fordel for ECTS, at det kun er 
for branchefolk, idet man maske 
sa kunne undga de mest pop- 
pede og useri0se indslag - men 
nej! Branchen har ganske en- 
kelt vokset sig sa stor, at man - 
selv over for et begrsenset 
publikum - finder det n0dven- 
digt at g0re brug af alskens 
konkurrencer, bare bryster, frie 
barer osv. Men hvad - som det 
forhabentlig tydeligt fremgar, 
overlevede Deres udsendte, 
omend virkningerne nseppe helt 



har fortaget sig endnu. . . 

IKKE KUN 'SOLLER - MEN 
ALLIGEVEL. 

Lad det blot vsere sagt med 
det samme: Tog man til ECTS i 
habet om at finde ethvert soft- 
warehus med respekt for sig 
selv i gang med at udvikle nye 
titler til Amigaen, blev man 
slemt skuffet. To formater skilte 
sig kraftigt ud pa ECTS - det ene 
var (naturligvis) PC CD-ROM, 
mens det andet var Sonys 
PlayStation, der netop er lance- 
ret - ogsa herhjemme. 

Mens CD-ROM-spillene i vid 



udstraekning var af typen 'inter - 
aktive film', havde software- 
husene tydeligvis taget Play- 
Stations kraftige 3D-egen- 
skaber til sig. Utallige racerbil-, 
kamp- og sportsspil i 3D blev 
prgesenteret, og jeg skulle hilse 
og sige, at 3D-fodbold med 
skiftende kameravinkler i ul- 
trah0j hastighed er en del mere 
impo-nerende end et top-down- 
view Kick Off eller Sensible 
Soccer. Efter 5 minutter i 
selskab med PlayStation kan 
respekten for CD32 ligge pa et 
meget lille sted, og hvis Amiga 
Technologies vil g0re sig noget 
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hab om at erobre andele af 
konsol-markedet, skal der ske 
noget drastisk. Som Sonys 
reklamer beskedent formulerer 
det: 

"Do not underestimate 
the Power of PlayStation"! 

GENIALT BUNDLE 

Amiga Technologies var ikke 
direkte reprassenteret pa ECTS 
med en stand, men lod dog en 
engelsk distribut0r praesentere 
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Sadan blev det helt nye Amiga 1200- 
bundle praesenteret pa ECTS. 

den 'nye' Amiga 1200 samt det 
medf0lgende bundle, kaldet 
Amiga Magic. Som det fremgar 
af artiklen pa side 14, har man 
formaet at samle en pakke af 
allerh0jeste kvalitet, sa nu 
venter vi blot pa maskinerne. 

HVAD MED SPILLENE? 

Som naevnt satte Amigaen 
ikke just dagsordenen pa ECTS, 
men noget var der dog at komme 
efter. Her f0lger en komplet 
oversigt over, hvad der er i vente. 

2 1ST CENTURY 
ENTERTAINMENT 
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21st star - man fristes til at 
sige 'naturligvis' - bag Pinball 
Mania, som er et af to spil i 
Amiga Mac/ic-bundlen, men 
herudover havde man ikke 
umiddelbart planer om nye 
Amiga-udgivelser. Vi fik dog 
bekraeftet, at hvis der kommer 
noget, skal det nok vaere 'Pinball 
et-eller-andet'... 

BLACK LEGEND 

Black Legend har laenge vaeret 
pessimistiske omkring Amiga- 
ens fremtid, men alligevel har 
man spyttet det ene spil efter 
det andet pa markedet - sa sent 
som i nummer 8 anmeldte vi 
saledes Tower of Souls. Direkt0r 
Richard Holmes fortalte dog, at 
man nu afgjort var kommet til 
de 2 sidste Amiga-titler, nemlig 
Wheelspin, der skulle kunne 
tiltale Sfcidmarfcs-fans, og en 
unavngiven Doom-klon. 

DOMARK 

Heller ikke Domark havde 
meget at byde pa, men det bliver 
dog til Championship Manager 
2 - endnu et fodbold-manage- 
mentspil til samlingen. 

GUILDHALL LEISURE 

Guildhall Leisure var nok 
nogle af de mest optimistiske, 

Tog man til ECTS i habet 
om at finde ethvert 

softwarehus med respekt 

for sig selv i gang med at 
udvikle nye titler til 

Amigaen, blev man slemt 
skuffet. 

men som de sagde: "Amigaen er 
vores st0rste marked!". Netop 
nu er det vel nok bedste bud pa 
Doom pa Amigaen - det frem- 
ragende Fears - pa markedet til 
A1200, og det samme er 
fodbold-management-spillet 
Club and Country til A500, 
Andre Agassi Tennis til A500, 
A1200 og CD32 og endelig 
budget-spillene International 1 
Day Cricket og Test Match 
Cricket til A500. 



I oktober laegger man ud med 
Fears til CD32, skarpt efterfulgt 
af Gloom Deluxe til alle Amigaer, 
Gloom Data Disk til A1200 og 
Gloom II til CD32. Herefter f0lger 
budget-spillet Temptris til A500 
samt Odyssey til A1200 og 
CD32. Platformspillet Super 
Loopz er ogsa kun beskaret ejere 
af A1200 og CD32. Endelig 
kommer en raekke nye sports- 
spil, nemlig Super League 
Manager til CD32, Football 
Director 3 og World of Golf til alle 
Amigaer samt World of Soccer og 
Treble Champions 2 til A500. Jo, 
her sker der noget - men Guild- 
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Caala er navnet pa Empires nye 
tank-simulator. 




hall repraesenterer ogsa en del 

softwarehuse! 

EMPIRE 

Firmaet bag Dawn Patrol er 
snart ude med tank-simu- 
latoren Coala samt en uspeci- 
ficeret opsamling - navnet 
Soccer Compilation giver dog 
visse hints om indholdet! 

INTERPLAY 

Som sa mange andre var ogsa 
Interplays udgivelses-liste 
praeget af CD-ROM og 
PlayStation. Amiga 1200-ejerne 
far dog glaede aiDungeon Master 
2, som faktisk skulle vaere ude, 
nar dette lasses. 

TEAM 17 

Siger man Amiga, ma man 
ogsa sige Team 17 - sa lad os 
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Sadan en lille arm - sa meget plads! Jo, Team 17 forventer sig 

meget af Worms. 

det! Team 17 er vel nok det 
mest Amiga-trofaste software- 
hus overhovedet, og man havde 
da ogsa et par 

Worms er et dejligt 
eksempel pa, at der 
stadig laves spil med 
gameplay som det 
vigtigste. 



godter i posen til 
udgivelse om- 
kring november. 
Dels den laenge 
ventede Doom- 
klon Alien Breed 
3D, som vi hav- 
de pa abonnent- 
disketten 1 en demoversion for 
et par numre slden, og som 
desvaerre stadig ser ud til at 
k0re ulidelig langsomt pa en 
standard Amiga 1200. Dels de 
mere traditionelle arcade- 
adventures Speris Legacy og 
Witchwood. Og sa er der jo 
Worms... 

Worms er et dejligt eksempel 
pa, at der stadig laves spil med 
gameplay som det vigtigste. 
Spillet kan bedst beskrives som 
en blanding af Scorched Tanks 
og Lemmings: Op til fire hold 
med hver fire orme skiftes til 
at skyde efter hinanden med en 
raekke forskellige (og sk0re) 
vaben. Den spiller, der til sidst 
har en orm tilbage, har vundet. 
Det lyder simpelt, men med 
adskillige bevaegelses-mulig- 
heder (f.eks. bungy-worm) og 
vaben (min favorit er banan- 
bomben), er Worms ikke et spil, 
man bliver traet af lige med det 
samme. 



Til netop Worms knytter der 
sig en pudsig historic Program- 
m0ren, Andy Davidson, sendte 
spillet ind til det 
engelske Amiga 
Format, der afholdt 
en spil-konkur- 
rence - men uden 
at vinde! Vinderen 
blev i stedet et 
halvkedeligt spil i 
stil med Clowns pa 
64'eren, men Andy var ikke 
slaet ud, og henvendte sig i 
stedet til Team 1 7, der efter kort 
tid med glaede sagde ja til at 



udgive spillet. Worms ud- 
kommer nu pa 14(!) forskellige 
formater, lige fra Nintendos 
GameBoy over Amiga, Mac og 
PC diskette og CD til Sonys 
PlayStation. 

Amiga-Bladet havde pa ECTS 
lejlighed til at tale med netop 
Andy Davidson, der tydeligvis 
h0rer til den store gruppe 
Amiga-fans, der nu er meget 
bekymret over maskinens frem- 
tid i haenderne pa stort set de 
samme, gamle Commodore- 
chefer. Som alle andre efterlyste 
Andy mere power ("blot et par 
megabyte Fast-RAM ville vaere 
et stort fremskridt") og en 
vaesentligt lavere pris - samt 
ikke mindst mere support og 
interesse for udviklerne fra 
Amiga Technologies, der f.eks. 
slet ikke har kontak-tet Team 
17! 

WARNER 
INTERACTIVE 
ENTERTAINMENT 

WIE havde ikke 
meget at byde pa til 
Amigaen, men 3 titler 
bliver det dog til. 
Eventyret Flight of the 
Amazon Queen skulle 
vaere ude nu, mens 
fortids-uhyrekamp- 
spillet Primal Rage 




Ocean havde - ligesom til det forrige ECTS - sponsoreret en bar. 
Godt initiativ! 
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f 0 1 g e r 
efter i oktober. 
Til feb-ruar f0lger 
sa efter-f0lgeren 
til det meget 
populeere The 
Chaos Engine - 
naturligvis kaldet 
The Chaos Engine 2. 
Her er det naturligvis 
specielt skuffende, at 
Panic in the Park 
tilsynela-dende ikke er 
forundt Amiga-ejerne 
- med Erika Eleniak 
fra Baywatch i hoved- 
rollen vil jeg ellers 
gerne personligt ga- 
rantere en sikker suc- 
ces, men... that's life! 



IKKE MERE? 

Det kan umiddelbart synes 
som om, der ma vaere et over- 
vaeldende flertal af 





Sonys PlayStation 
tiltrak sig ikke 
uventet en del 
. , opmaerksomhed 
pa ECTS. 

softwarehuse, 
der helt har 
d r o p p e t 
Amigaen, og det ser da 
heller ikke for godt ud. Pa den 
anden side skal man huske pa, 
at det - hvor utroligt det end 
lyder - faktisk ikke er alle, der 
stiller op og viser alt pa ECTS. 
Nogle fa eksempler pa 
kommende Amiga-titler, der af 
den ene eller anden grund ikke 
blev fremvist pa ECTS, er 
kampspillet Brutal Paws oj 
Fury, puzzle-spillet Timekeepers 
og arcade-adventuretExtfe. Helt 
gait ser det altsa ikke ud - men 
der er ingen tvivl om, at Amiga 
Technologies meget snart - 
"indenjul", if0lge 
Team 17 - skal fa 
hsen-derne op af 
lom-merne og 
vise software- 
huse-ne, at 
Amigaen er vaerd 
at satse pa - ogsa 
som 
spillecomputer! 




□pfindsomheden er star, nar de 
besogendes opmaerksomhed skal 
fanges. 



Super League Manager kommer 
til CD32 i midten af oktober. 



Virgins biograf, 
hvor man 
kunne fa 
iDilletter' til 
praesentationer 
af firmaets 
kommende 
spil. 
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- er naunet pn den sqftware-pafZX&, der 
leveres med samtlige Amiga-modeller 




Af Christian Estrup 



I nummer 8 kunne vi 
fortaelle, at Amiga 
1200HD vil falive leveret 
med en softwarepakke 
med programmer i aUe 
taenkelige kategorier: 
Teksthehandling, data- 
base, regneark, kalender, 
tegne- og billedbehand- 
lingsprogram, plus 
naturligvis et par spil. 

Desvaerre la det pa davee- 
rende tidspunkt ikke fast, 
praecis hvilke programmer pak- 
ken vil besta af, men kort f0r 
ECTS i London blev pakkens 
indhold offentliggjort - og det ser 
lovende ud! Faktisk sa lovende, 
at man fra Amiga Technologies' 
side har erkendt n0dven- 
digheden af ogsa at lade pakken 
f0lge med 'standard' 1200'eren 
- altsa den uden harddisk. 

HVAD ER DET DA? 

Som tekstbehandlings- 
program medf0lger Digitas 
fremragende WordWorth i 
version 4SE (Special Edition) - 
et fremragende program, der 
naeppe fas bedre til Amigaen. 
Mange havde nok foretrukket 
SoftWoods Final Writer, men 
diskussionerne om, hvilket af de 
to programmer, der er bedst, 
graenser ofte til religionskrige, 
sa lad os ikke komme ind pa 
det... 



Pakkens database-program er 
ogsa fra Digita, nemlig Data- 
store version 1.1 - her er der 
naeppe nogen, der ville have 
foretrukket Final Data. Eneste 
oplagte alternativ 
synes at vaere 
Maxons Twist, 
men her 
mulighederne for 
'maengderabat' 
hos Digita sand- 
synligvis spillet 
ind. 

Digita er i det hele taget 'godt 
med' i software-pakken, idet 
firmaet ogsa star bag kalen- 
derprogrammet Organizer, ogsa 
i version 1.1- vel nok det eneste 
seri0se bud pa et kommercielt 
kalender -program til Amigaen. 



Spillene ser 
har umiddelbart ud til 
at vaere pakkens 
'sortefar'. 



Endelig medf0lger ogsa Digitas 
printerstyringsprogram Print 
Manager. 

Som regneark medf0lger 
TurboCalc version 3.5 - her 
kunne man ellers 
som dansker have 
visse forhabninger 
til Interactivisions 
InterSpread ver- 
sion 3, som alle- 
rede pa nuvae- 
rende tidspunkt 
ser ud til at kunne 
konkurrere med de helt store. 
Desvaerre var tidspresset for 
stort, men hvad - Amiga Magic 
er jo ikke det sidste Amiga- 
bundle, vi far at se, sa maske 
senere... 
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Trods rygter om det modsatte leveres de nye 
Amigaer med Almatheras populaere Phatagenics. 
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Cloanto PPaint M1M 




Ogsa redaktionsfavoritten - 
Personal Paint - medfulger i 



Cloantos geniale 
Amiga Magic. 



AMIGAEN TEGNER OG 
FORETELLER 

De f0rste meldinger fortalte, 
at pakken indeholdt savel tegne- 
som billedbehandlingsprogram 
og redaktionens favorit - 
Cloantos Personal Paint - med- 
f0lger da ogsa i version 6.4. Men. 
som om det ikke er nok, med- 
f0lger ogsa Almatheras Photo 
genics i version 

1.2A. Rygter 

ville ellers vide, 
at Amiga Tech- 
nologies havde 
afvist Alma- 
theras tilbud 
om at inkludere 
netop Photoge- 
nics, men man 

har abenbart alligevel forhand- 
let sig frem til en fornuftig 
aftale, og det kan vi kun glasde 
os over. 

Endelig medf0lger Scala 
MM300, men kun med Amiga 
1200HD, da programmet gan- 
ske enkelt er ubrugeligt uden 
harddisk. 



SPILLENE 

Spillene ser umiddelbart ud til 
at vsere pakkens 'sorte far'. Der 
medf0lger to af slagsen, nemlig 
21st Century 
Entertainments 
Pinball Mania og 
Flairs Whizz. 
Bevares, 21st er 
altid gode for et 



ordentligt pinball-spil, men 
Whizz - "et Flair-spil", som flere 
bes0gende pa ECTS sagde. 

En af de forsmaede er 
navnkundige Team 17, der 
faktisk har tilbudt Amiga 
Technologies at lade savel 
Worms som Alien Breed 3D 
medf0lge. Begge spil blev dog 
afvist - Worms, fordi det 
udkommer pa 'for mange' 
formater(!), Alien Breed 3D, 
fordi det er 'for voldeligt'. Her 
kan det dog muligvis ogsa have 
spillet ind, at spillene ikke er 
helt faerdige endnu, men pa den 
anden side er det svsert at 
forestille sig, at Team 17 ikke 
skulle kunne 'skynde sig lidt'... 

GENIALT BUNDLE - MEN 

Med hensyn til den seri0se 
software ser Amiga Magic 
saledes ud til at vsere en genial 
pakke for begyndere - i hvert 
fald nar man blot ser pa de 
enkelte programmer. Man 
kunne godt have 0nsket sig en 
mere integreret pakke - det 



Amiga Magic ser 
saledes ud til at vaere 
en genial pakke for 
begyndere. 



'Whizz' er et 
af de spil 
som er 
inkluderet i 
den nye 
Amiga Magic 
software 
pakke. 
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Scala MM300 er en milepael pa 
Amigaens software marked, og 
er derior inkluderet i Amiga 
Magic. 

nytter jo ikke noget, at 
Wordworth og Datastore 
arbejder fint sammen, hvis de 
0vrige programmer ikke kan 
vsere med. Netop mangelen pa 
en komplet, egentlig Office- 
pakke er nok et af Amigaens 
st0rste problemer i forbindelse 
med at blive taget mere seri0st. 
Selvf0lgelig kan man ikke pa 
kun fire maneder udvikle en 
komplet, integreret pakke helt 
fra bunden, men det ma afgjort 
have h0j prioritet i den nser- 
meste fremtid. 

KAN DU RAMME 

Et andet problem er RAM - 
specielt WordWorth og Photo- 
genics ville jeg personligt meget 
n0dig arbejde med uden 
MINDST 2 Mb Fast-RAM, gerne 
4 eller mere. For slet ikke at tale 
om Scala - enhver, der har 
pr0vet dette fremragende 
program vil vide, at selv med 4 
Mb Fast-RAM er der ikke plads 
til ret mange elementer i en 



presentation, f0r 
man l0ber t0r. Det er 
selvf0lgelig udmaer- 
ket, at Amiga Tech- 
nologies gerne vil 
give producenterne 
af RAM- og acce- 
leratorkort, savel 
som forhandlerne, 
mulighed for at tjene 
lidt penge, men det 
tangerer alligevel at 
stikke folk blar i 
0jnene. 



LAD OS NU SE... 

LgL^^wJM"* Nar alt kommer til 
alt, er det svaert at 
komme udenom, at 
pakken som helhed 
betragtet er guld 
vaerd for enhver 
mKKmmUL-... Amiga-ejer, og den er 
afgjort et lille skridt pa vejen til 
at retfaerdigg0re de urimeligt 
h0je priser pa maskinerne. Vi 

Wordworth Screen 



Netop mangelen pa en 
komplet, egentlig Office- 
pakke er nok et af 
Amigaens st0rste 
problemer i forbindelse 
med at blive taget mere 
seri0st. 



havde habet at fa en version af 
pakken hjem til test, men det 
var desvserre ikke muligt, selv 
med en staerkt forskudt dead- 
line. Vi kan dog love, at vi i 
nummer 10 bringer en fyl- 
destg0rende test af dette, det 
utvivlsomt bedste Amiga-bund- 
le, der endnu er set. 
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photosphere) has a temperature of about 6000 °<Z - about twice as hot as white-hot 
metal. In places, there are blackish spots (sunspots) which sometimes appear in 
great numbers and then die away. These sunspots are cool areas but they are still 
hotter (about 4000 °C) than the filament of an electric lamp. Sunspots are not yet 
fully understood but we know that they occur in greater numbers,, about every 
eleven years, and that they interfere with radio communications. 
Chapter Three - The Solar System 




Unlike the stars, which shine with their own light, the planets of our solar system 
can only be seen because they reflect the light of the sun. As they are much closer 
that the stars, we follow their movements across the sky. 

The solar system stretches from the sun, at its centre, to Pluto, the mast remote 
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Som tekstbehandlingsprogram medfalger 
Digitas fremragende WordWorth. 
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POWER TIL FOLKET 



Endelig er del her. 
Endelig! Efter at 
have ladet brugerne 
vente i snart 8 
maneder, har Phase 
5 nu Irigivet 50 MHz 
68060-versionen af 
Cyber storm-kortet 

Af Anders Lundholm 

Cyberstorm-serien, der er 
kendetegnet ved sit modul- 
opbyggede design, bestar af 
hhv. Carrier-board, CPU- og 
RAM-kort. Fordelen er, at bruge- 
re af 68040-versionen nemt kan 
opgradere til den nye 
68060-processor, blot ved 
at fa udskiftet CPU'en og 
clock-krystallen (hvilket 
naturligvis foretages hos 
Phase 5). 

Fra frabrikkens side er 
ogsa installeret en sakaldt 
'Boot-ROM' i en af ROM- 
soklerne pa Carrier -boar - 
det. 68060'eren k0rer ved 
3,3 volt, hvilket bevirker en 
lav temperatur i kabinet- 
tet. Kortet kan klare op til 
128 Mb RAM (4x32Mb), og 
accepterer bade dobbelt- 
og single-sided RAM med 
eller uden paritet. Under - 
ligt nok er RAM'en ikke 
autokonfigur erende . 

SOFTWARE 

Til forskel fra sin forgaen- 
ger leveres 68060-kortet 
med en diskette indehol- 
dende en raskke nye libra- 
ries og sma utilities. Man 
rades fra manualens side 
til at installere de nye 
libraries pa systemet (ved 
brug af det medfolgende script), 
f0r selve kortet saettes i. Den nye 
processor virker ikke med det 



gamle 68040. library, hvorfor det 
erstattes af et sakaldt 'by-pass' 
68040. library, der far SetPatch 
til at hoppe videre til det nye 
68060. library. Dette er ganske 
smart, idet SetPatch pr0ver at 
genkende, 
hvilken type 
processor 
der er instal- 
leret, hvor- 
efter det kor- 
rekte library 
loades. Bru- 
geren beh0- 
ver derfor 
ikke tasnke 



andre FPU-hungrende program- 
mer, der er kompileret til 68881 
eller 68882 co-processorer, til at 
k0re hurtigere, skal man bruge 
det medf0lgende program 'Cy- 
berPatcher'. Her emuleres alle 
'ukendte' 

Det er svaert at beskrive, f Pu-instruk- 

tioner, og de 

hvilken fornemmelse patches tu de 
man har, ndr landskaber h u r 1 1 g s t e , 

. „ . . 68060'eren 

i Scenery Animator kan udf0re 

Indtil videre 
er kun fa pro- 
grammer un- 
derst0ttet, 
men programm0ren lover opda- 
teringer. 



pludselig k0rer realtime 
i preview-vinduet! 



pa softwaren, hvis han evt. skal 
nedgradere sit processorkort. 

For at fa programmer som 
Maxon Cinema, Imagine og 




Specielt raytracere, der laver 
komplicerede (og finite! scener 
som denne, har god brug for 
68060'erens power. 



6. GEAR 

Hver gang en kraf- 
tigere processor instal- 
leres, vasnnes man 
utrolig hurtigt til den 
st0rre regnekraft. Jeg 
har tidligere testet 
Cyberstorm 40 MHz 
68040-kortet, og har 
siden arbejdet med det 
til daglig, og der har, 
om man sa ma sige, 
vaaret rimelig tryk pa! 
Det er derfor svaert at 
beskrive, hvilken for- 
nemmelse man har, 
nar landskaber i Sce- 
nery Animator pludse- 
lig k0rer realtime i 
preview-vinduet. Det 
f0les, som om ens sys- 
tem pludselig har skif- 
tet fra 3. til 6. gear! 

Den generelle hastig- 
hedsfor0gelse fra 40 
MHz 68040-versionen 
er i praksis omkring 2 
til 3 gange med 'nor- 
male' applikationer. 
Programmer direkte 
skrevet til 68060'eren vil yder- 
ligere laegge afstand til de 
vaerdige konkurrenter, men det 
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□en meget FPU-hungrende BeachBall-lest gar ca. 2,8 
gange hurtigere end pa 40 MHz 68040-kortBt! 



lader til, at selv 68040-versioner 
af tunge programmer lader 
vente pa slg. Som et eksempel 
kan det nsevnes, at Lightwave 
og Imagine kun leveres i en 
enkelt FPU -version, og ikke i 
specielle 68040 /68060-kompi- 
lerede versioner - aergerligt, da 
50 MHz 68060-kortet er ca. 10% 
hurtigere end en 90 MHz Pen- 
tium rent MlPS-msessigt. 



kraevende programmer) og pa 
harddisk-transfer. Taenk, at 
en IDE-harddisk kan k0re 3 
Mb/s pa Amigaens interne 
controller!. 

Alle systemvenlige pro- 
grammer har k0rt stabilt 
under testen, til forskel fra 
med 40 MHz 68040-kortet, 
der i mit tilfselde k0rte en 
anelse ustabilt. Selv enkelte 
demoer virker. 



gede design appellerer til flere 
udvidelser, hvilket nok er Phase 
5's st0rste problem i 0jeblikket, 
da de ikke kan f0lge med efter- 
sp0rgslen pa deres produkter. 
Pa nuvaerende tidspunkt eksis- 
terer der 'kun' en SCSI-2-option 
(der installeres direkte pa 
Carrier -boardet for maksimal 
transfer), men rygter vil vide, at 
flere temmelig interessante 
produkter er under udvikling, 



For en gangs skyld har 
Phase 5 lsart af brugerne og 
skrevet en dejlig manual 
pa bade engelsk og tysk. 




Bemaerk, hvorledes benchmark-programme! AIBB slet ikke 
er forberedt pa B8 060 -processor Bn, som den kalder en 22 
MHz B8000 med 8B2 MHz FPU! 



CYBERSYSTEM 

Er man den heldige ejer af et 
grafikkort (CyberVision64 el. 



ADD-ONS 

Cyberstorms modul-opby 



bl.a. et MPEG-modul, der kan 
udnytte CyberVision64, samt et 
I/O-kort med ekstrem hoj tran- 
sfer. En 80 MHz-version kom- 
mer pa markedet, sa snart 
Motorola frigiver processoren, 
og vi vender i den forbindelse 
tilbage med en lille test. 

DOKUMENTATION 

For en gangs skyld har Phase 
5 laert af brugerne og skrevet en 
dejlig manual pa bade engelsk 
og tysk. Med skarpe billeder og 
tilh0rende tekst ledes man 
igennem hard- og software- 
installation, og der er gode og 
detaljerede skemaer over RAM- 



Udpakning af JPEG-, 
GIF- og IFF-billeder 
sker pa sekunder. 



lign.), kan man fa fornojelsen af 
at arbejde med store skaerme 
(f.eks. i Photogenics) og kaempe 
meengder billeder, uden at 
skulle taenke over opdatering. 
Udpakning af JPEG-, GIF- og 
IFF-billeder sker pa sekunder. 
Det generelle Workbench-milj0 
er blevet hurtigere, men mest 
maerkes forskellen i tunge 
programmer (specielt FPU- 
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Forge Texture-rendering 



2k 



jumpere (hvilket virkelig var n0d- 
vendigt!). Et lille minus er, at 
ROM'en pa Carrier -boardet ikke er 
naevnt overhovedet! 

KONKLUSION 

Cyberstorm 68060 er virkelig 
hurtigt. Med en generel hastig- 
hedsfor0gelse pa 2-3 gange i forhold 
til 40 MHz 68040-kortet er der tale 
om en ren vildbasse - simpelthen 
ustyrlig! Alle, der arbejder med 
tunge programmer (3D og DTP), vil 
vsere oplagte brugere af dette kort. 

Tages prisen og kortets kraefter i 
betragtning, vil 'mindre' brugere dog 
godt kunne 'n0jes' med 40 MHz 
68040-versionen. Men alligevel -jeg 
er solgt... 



Cyberstorm 68060 



Funktion: Acceleratorkort 
Min. system: A3000/A4000 



Producent: 



Phase 5 Digital 
Products 



Udlan: Epic Data, tlf. 5993 1025 
Pris: Kr. 8.995,- 



Fordele: 

Op til 128 Mb RAM 
Stor kompatibilitet 
Gode udvidelsesmuligheder 
God software 

Ulemper: 

RAM ikke autokonfigurerende 



Vurdering: 11 




Digital Video 



Vi har alle produkter til digital video 
og audio pa Amiga og PC, 

bl.a. VLab Motion 2.5. 
Fa tilsendt information e lie r 
kom og fa en demonstration. 



DraCo Ny Amiga Grafik og 
Digital Video computer med 68060, RISC, 
high-speed 24 bit grafik, SCSI 2,'CDx4, 
Tower kabinet m.m. Lev. fra September. 



Nye Amiga computere Sp0rg 
Flatbed 24bit Scanner SCSI 5.895,- 

2400 dpi. Incl. Amiga software m.m. 
CyberVision 24bit Grafik 3.995,- 
14" Farve MultiSync Monitor 2.160,- 
15" Farve MultiSync Monitor 2.950,- 

1280x1024. Programmerbar. O.S.D. 
A1 200/4000 Tower Kabinet 2.995,- 
TKR 28,8K Fax Modem 2.495,- 
ISDN II Master m. tlf. svarer 3.695,- 

Ekstrem hurtig ISDN modem, 1MB/min. 
68040 kort til A4030 3.750,- 
FastLane SCSI & RAM 3.295,- 
Toccata Audio kort 2.995,- 
PageStream DTP 3.x 1.995,- 
A2000 CyberStorm 68060 6.950,- 



Cy berStorm 68060 

Til A4000 og A3000. Med grundkort, 
CPU kort og 128MB RAM kort. Kan ud- 
vides med SCSI, Ethernet og Seriel kort. 
Fas i forskellige konfigurationer. Sp0rg 



NEC CD-ROM SCSI 1.480,- 

540 MB Quantum SCSI II 1.740,- 

4.3 GB Quantum F-SCSI II 9.895,- 

270 MB SyQuest 3,5" Drev 3.745,- 

270 MB Medie 550,- 

TEAC 4GB SCSI Streamer 4.895,- 
1 00MB ZIP SCSI Drev og diske Sporg 



Eirmlant MAC 2.895.- 



PC Pentium Modul 2.2. 1.450.- 
SCSI og Seriel modul. 960,- 

Benyt alt Mac/PC software incl. 0S2, 
Windows og spil i 256 farver (A4000). 
16,7 mio. farver med 24bit grafik kort. 

Understotter accelerator, HD, CD m.m. 



AMIGA 1200 

Blizzard 1220 4xSpeed+4MB 2.120,- 

Blizzard 1230-50Mhz 2.150,- 

Blizzard 1260 68060-50 6.295,- 

4-5x hurtigere end A4040. 64MB RAM plads. 

CD-ROM Quadra Speed 2.195,- 

2,5" harddisk 80-81 0MB fra 950,- 



Brother 660 Laser 5.695.- 



* 600 DPI med mikrofin toner * 2 MB 

* 61 fonte * 6 sider/min. * Energy Star 
Professionel laser printer til lavpris. 

ES-660 PostScript modul 1 .495.- 

K0b ingen laser uden PostScript ! 



Tl MicroWriter Laser 3.695,- 
Epson Stylus II farve printer 3.695,- 

Nyt: TV Paint 3.0, Real 3D 3.0, ArtPad 
tegnebraet, A2000 68060, Samplitude 21, 
Digital Broadcaster Elite, Lightwave A... 

Fa tilsendt info og priser 

Vi har al professionel Amiga tilbehor samt 
video og audio udstyr (Hitachi, Pace m.v.) 

Scanteam ligger lige ved Arhus 
banegard og rutebilstation. 



Cyberstorm B80B0 er et tresisikkert produkt, som 
man virkelig kan stole pa! 



o o o o o o 
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Scanteam 86181600 

Fredensgade 42. 8000 Arhus 
Aben 10.00-17.30. Fax 86181601 



Partyet Intel Out- 
side 2 i Polen i slut- 
ningen af august 
hod pa naesten total 
dominans af de lo- 
kale grupper. 

CM Morten Julin > 
^ , ^ 

Det er tydeligt, at den polske 
scene er i rivende udvikling i 
disse ar. Ved sin start, der reelt 
kun ligger fa ar tilbage, bar den 
kraftigt praeg af, at de fleste 
netop var kommet fra 64'eren, 
og derfor endnu ikke formaede 
at udnytte blot en br0kdel af 
Amigaens muligheder. I dag, 
derimod, gar man meget gait i 
byen, hvis man undervurderer 
polakkerne. 

INTET INSIDE? 

I slutningen af august sam- 
ledes sa alt, hvad der kunne 
krybe og ga fra den polske 
scene til et party, der med 
navnet/ritei Ouside 2 ikke lagde 
skjul pa, hvilken computer man 



bekender sig til. Partyet blev en 
stor succes med flere hundrede 
bes0gende. 

Prsemierne i konkurrencerne 
var forholdsvis beskedne - 
vinderen af demo-konkurrencen 
blev saledes bel0nnet med 
omkring 1500 kroner, og det var 




maske arsagen til, at netop 
konkurrencerne i den grad blev 
domineret af lokale deltagere. 

Demo-konkurrencen tog 
favoritten Musashi fra Union sig 
naturligvis af, med den flotte 
demo Tear Down The Wall. 
Demoens f0rste del er kraftigt 




inspireret af Pink Floyds The 
Wall, og musikken i denne del 
er en udmserket (naturligvis 
'temmelig' samplet) fortolkning 
af forbilledet. Resten af demoen 
- der er ialt 3 dele med hvert sit 
musikstykke - bestar i vid 
udstraekning af forskellige 
former for texture-mapping, 
iblandet savel Gouraud- som 
Phong-shading, hvor specielt 
sidstnaevnte er meget flot. Hele 
demoen er holdt i en meget lav 
opl0sning - naermest 'Copper - 
grafik' - hvilket til gengseld 
holder hastigheden 
helt i top. Alt i alt 
var Tear Down 
the Wall en for- 
tjent vinder, 
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der dog ikke nar helt op pa. 
klassiker -niveau. 

Ogsa andenpladsen blev besat 
af Union, der dermed sikrede sig 
en dobbelttriumf. Endelig tog 
Damage sig af tredjepladsen 
med demoen med det originale 
navn Pulp Fiction - demoen har 
dog ikke andet end navnet 
tilfaelles med Quentin Taran- 
tinos kult-film. Demoen inde- 
holder en del virkelig flot AGA- 
grafik fra Sitek - specielt logo- 
erne er flotte og anderledes. 
Rutinerne omfatter bl.a. farve- 
rotation, shade-vektor og 
voxelspace-land- 
skaber. Demoen 
k r as v e r 






mindst en A1200 med 4 Mb 
Fast-RAM - Damage anbefaler 
endda en 50 MHz 68030 og 8 
Mb RAM, hvilket dog trods alt 
ikke er n0dvendigt. Pulp Fiction 
er vaerd at have i samlingen 
alene pa grund af den flotte 
grafik. 

SKUFFENDE INTROER 

I betragtning af, at introerne 
kunne fylde op til 64 Kb, var 
niveauet temmelig skuffende. 
Ogsa her tog Union sig af 
f0rstepladsen, men ikke helt 
fortjent efter min mening. 
Introens indtil flere rotations- 
effekter imponerer ikke, og 
musikken lyder som noget, selv 
en 64'er-ejer ikke ville vaere stolt 
af. 

Heller ikke Confusions intro, 
der opnaede en andenplads er 
noget at skrive hjem om. Musik- 
ken - et stykke 'banke-techno' - 
er til at leve med, men linje- 
tunneller? Nej, vel - og det bliver 
ikke bedre af, at introen slutter 
meget brat. 

Ogsa VHS-video-demo-kon- 
kurrencen tog Union sig af, 
mens man i 4 Kb intro-kon- 
kurrencen matte overgive sig til 
Funzine. Endelig skal det 



naevnes, at redaktionens favorit, 
Lazur, i grafik-konkurrencen 
matte nojes med en tredjeplads, 
dog kun to points fra anden- 
pladsen. 




WATCH OUT 

Som naevnt i starten er den 
polske scene i rivende udvikling, 
og selv om Intel Outside ikke kan 
prale af rene kanon-udgivelser, 
er der alligevel ingen tvivl om, 
at polakkerne vil give vest- 
europaeerne kamp til stregen 
ved arets sidste pr0velse - The 
Party 5 i Fredericia mellem jul 
og nytar. 
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ABONNENT-DISKETTEN 



I denne mined byder vi 
pa en demo-version af 
Dynabytes skore eventyr 
The Big Red Adventure 



Som navnet antyder, foregar 
spillet i Rusland. Den Kolde Krig 
er ovre, men staerke kraefter har 
ikke sadan lige til sinds at lsegge 
fjend-skabet pa hylden. Disse 
kraefter har dog gjort regning 
uden vaert - rigtigt: Dig, i rollen 
som den lidt n0rdede Doug 
Nuts. \1 
Spillet er fyldt med hu- jfl 
mor, og der g0res tykt - '. \ 
og vel egentlig temmelig * 
respektl0st - grin med det * 
russiske samfunds prob- 
lemer i forbindelse med 
overgangen fra den r0deste 


















1 








'■-,4 



Jl 



kommunisme til rendyrket 1 
kapitalisme. 

NOGET NYT HER? 

The Big Red Adventure er \ 
opbygget som et tradi-H 
tionelt peg-og-klik-adven- 
ture. Ikonerne er dog ikke, 
som de plejer at vaere i spil 
af denne type, placeret fast 
nederst pa. skaermen - de 
fremkaldes i stedet ved et tryk 
pa hojre museknap. Herved er ] 
der blevet plads til, at 




grafikken kan fylde mere, hvil- 
ket naturligvis kun er positivt. 
Samme grafik er i 0vrigt i 
h0jopl0sning, sa medmind- 
kre du har en VGA- eller 
mm Multisync-monitor, ma du 
K altsa finde dig i det saed- 
W vanlige 'interlace-flimmer'. 
Lidt aergerligt, men pa den 
anden side er det da positivt, 
^hvis softwarehusene begyn- 
■ der at tilgodese de Amiga- 
iejere, der er kommet lidt 
videre end til en A500, Kick 
■ 1.2. 1 Mb RAM og 14 tora- 
[mers fjernsyn! 

EN LILLE 'LUS' 

Demo-versionen af spillet 
er desvasrre ikke helt fejlfri 
- musikken har det saledes 
med at fortsaette, efter at 
man har forladt spillet, og 
.|| det er ikke nogen ubetinget 
fornojelse! Dette betyder 
ogsa, at hvis spil- 




let startes igen umiddelbart 
efter, fremkommer en fejlmed- 
delelse. 

Ved redaktionens slutning var 
det desvaerre ikke lykkedes os 
at fremskaffe en version af 
demoen, der ikke havde denne 
fejl, som dog trods alt ikke er 
sa alvorlig endda. 



Rigtig god forn0jelse med din 
abonnent-diskette ! ! ! 



SADAN G0R DU! 

Demoen af The Big Red 
Adventure fylder hele 1 ,4 Mb, og 
har kun med n0d og naeppe 
kunnet pakkes ned pa en 
diskette. Det betyder 
naturligvis, at den skal pakkes 
ud, og det g0r du som f0lger: 

Boot Amigaen fra harddisken, 
og saet herefter abonnent- 
disketten i diskdrevet. Start en 
Shell (CLI) og ga over pa. 
disketten. Skriv nu: 



LZX x 
<MalKatalog> 



BigRed.LZX 



- hvor MdlKatalog er det 
katalog pa hard-dlsken, hvortil 
du vil installere demoen. Vil du 
f.eks. installere demoen i 
kataloget Work:Games, skriver 
du: 



LZX x 
Work: Games/ 



BigRed.LZX 




5th Aniversery 



5 ars iubilseum iHvor oq hvornar 



The Party blev i ar tildelt 
"The Anarchy Award" for 
at have vseret den vigtigste 
begivenhed i 1994. Det er 
derfor med stolthed at vi 
byder velkommen til vores 
5 ars jubilaeum, som gerne 
skulle vaere en ekstra stor 
oplevelse for geesterne! 



The Party 
arlige treef 
folket fra 
udlandet. 



er det store 
for computer- 
bade ind- og 
Om du er expert 
eller spille-freak det bety- 
der ikke noget. 
The Party er stedet hvor du 
finder nyt software, nye 
venner og ny viden. 



24 Timer i dognet 



The Party er stedet hvor 
der er gang i den dognet 
rundt. Masser af konkur- 
rencer med store praemier, 
koncerter, Tekno-Rave, 
demonstrationer, konferen- 
cer, Rol lespils tunering, 
computerspils konkurren- 
cer, Lasergame og Virtual 
Reality center hvor du kan 
prove det sidste nye i VR. 
Ud over det er der dognet 
rundt underholdning pa 
storskaermen. 



The Party begynder d. 27 
december kl . 1 0.00 og 
slutter d. 29 december med 
praemie overraekkelsen til 
de bedste deltagere i 
konkurrencerne. 
The Party bliver afholdt i 
Dronning Magrethe hallen i 
Fredericia, hvor der er 
plads til over 4000 gaester i 
hallen. Der er naturligvis 
en sovehal ved siden af 
party hallen, og hallens 
cafeteria har dogn abent! 



Hvad venter du pa 



Ligemeget hvilken computer 
du bruger og hvor dygtig 
du er sa er The Party en 
oplevelse du sent glemmer! 

Har du faet blod pa tanden 
og vil vide mere eller 
melde dig til - sa kontakt 
os endelig! 



Party hallen: 
Dr. Magrethe Hallen 
Vester ringvej 101 
7000 Fredericia 

The Party: 
The Party 1 995 
Postbox 755 
91 00 Aalborg 



Info & Tilmeldin 



The Party-Phone: 
( + 45) 98625859 

The Party BBS: 

Mainline BBS: 
(+45) 98153062 
(+45) 98153562 

The Party E-mail: 
Internet: 

theparty@cybernet.dk 
(Nu ogsa snart WWW-info) 
Fidonet: 2:238/67.1 



JA!, vi skal til The Party 1995 

Navn / Handle........ : 

Gruppe & Land : 

Antal personer : 

Antal computere : Amiga Pc C-64 

0nskes bordresavation : Ja Nej 



Hvis du vil tilmelde dig: Udfyld denne registering og send den til The Party 



UDSKRIFT I TOPKVALITET 

Hvem har ikke ofte faandet over Commodores printerdrivere? 
Studio er svaret pa problemerne - hvis man vil betale. 



Af Christian Estrup 



Personligt kender jeg 
adskillige, der er skiftet 
fra Amiga til 'en anden plat- 
form', alene pa grund af den 
darlige kvalitet af savel udskri- 
fter som printerdrivere - hvis 
man da har kunnet finde en 
driver til sin printer! Specielt i 
de senere ar, hvor printere er 
blevet sa meget bedre og billige- 
re, er det frustrerende ikke at 
kunne udnytte blot en brokdel 
af mulighederne i sin™ 
printer. 

Tyskeren Wolf Faust 
satte sig for at forbedre 
denne miserable situa- 
tion, og efter to ars an- 
strengelser(!) er resultatet 
klar: Studio 2.0 er f0dt. 



derfor bringes til at kunne 
udskrive billeder i ethvert 
taenkeligt format. 

Studio praler endvidere af at 
stille over 50 forskellige dither - 
algoritmer til brugerens radig- 
hed! Dette er faktisk ikke blot 
'fyld' - valget af dither -algoritme 
kan have stor betydning for 
udskriftens kvalitet. Hvis man 
ikke er tilfreds med de medfol- 
gende algoritmer, kan man 
endda lave sine egne. 



HVA' ER'ET? 

Studio bestar f0rst og 
fremmest af et saet Work- 
bench-kompatible prin- 
terdrivere til alle de mest 
udbredte printere fra 
f.eks. Canon, Hewlett- 
Packard, Epson og Star. 
Heri intet nyt? Jo, for 
gennem et tast samarbejde 
direkte med disse producenter 
- specielt Canon og Hewlett- 
Packard - har Faust faet adgang 
til al n0dvendigt udvikler- 
materiale. Dette betyder for det 
f0rste, at han har vseret i stand 
til at have en driver klar, sa 
snart en ny printer kom pa 
markedet, for det andet, at disse 
drivere udnytter printerne 
100%. 

Udover 'almindelige' printer- 
drivere bestar Studio af et 
specielt udskrifts-program, der 
kan udskrive selv meget store 
billeder (ogsa over flere sider) 
uden at bruge saerlig meget 
hukommelse. Dette program 
underst0tter Datatypes, og kan 




farver i sin udskrift har lasnge 
redet specielt DTP-folk som en 
mare, for det nytter jo ikke 
noget, at den flotte kongebla 
baggrund, man ser pa skaer- 
men, naermest er turkis i ud- 
skriften! Her giver Studio rige 
muligheder for at 'hive i nogle 
hand tag' for at tilpasse udskrif- 
ten. 

Gar det helt gait, medf0lger 
der nogle sma programmer, 
hvormed man kan lave en ny 
'profile'. Dette gar ganske enkelt 
ud pa, at man laver en 
. udskrift af sit billede, 
som man herefter 
scanner ind (hertil 
kraeves med andre ord 
en scanner). Studio kan 
nu se forskellene mel- 
lem skaerm-farverne og 
udskrifts -farver ne . 



Dette flotte billede af demo- 
grafikeren Lazur var blandt de, 
vi udsatte Studio for - og det 
med forbloffende resultater! 

CMS 

Endelig indeholder Studio, 
hvad der beskrives som 'det 
f0rste professionelle farvesty- 
ringssystem (Colour Manage- 
ment System) til Amigaen' - og 
nar man endnu ikke er st0dt pa 
andre, lyder det jo ganske 
trovaerdigt. Et CMS benyttes til 
at sikre, at de farver, man ser 
pa skaermen, nu ogsa er de 
farver, der kommer ud pa. prin- 
teren - altsa en slags farve- 
orienteret WYSIWYG! Netop 
dette at opna de helt rigtige 



N/ESTEN FOR LET - 
ELLER? 

Det f0rste, jeg pr0ve- 
de med Studio, var at 
finde et flot billede og 
sende det til udskrift, 
f0rst uden Studio, der- 
efter med. Wow! Uden 
at have foretaget nogen som 
heist indstillinger fik jeg enlangt 
bedre udskrift. En ting var, at 
de saedvanlige 'hul-linjer' i 
billedet ikke laengere var der, 
men farverne var ogsa langt 
flottere - imponerende! Det 
eneste problem var, at billedet 
var en anelse m0rkt, men det 
kragvede blot en lidt h0jere 
Gamma-vaerdi, og vupti - kvali- 
teten fik yderligere et n0k opad! 
Ganske rart, nar man nu har 
en Canon BJC-600 farveprinter 
til sin radighed! 

MANUALEN 

En ting er, at det er let at opna 
forbedrede resultater, men skal 
de vaere helt i top, kommer man 
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Calibrate Gamma Window 




tiake Rectangle Match Background 



Use 



J 



tancei 



Her ses den helt simple kalihreringsmetode: 
Ved at traekke i slideren skal man fa rektanglet 
til at matche baggrunden - og del er ikke let! 

ikke uden om CMS. Her er 
indstillingsmulighederne til gengaeld sa rigelige, 
at man ma ty til manualen, og den er heldigvis 
helt i top. Pa sine lidt over 200 sider beskriver 
den fremragende hver enkelt af de medf0lgende 
printerdrivere, og alle CMS-principperne 
gennemgas nsesten for grundigt. Faust 
henviser endda til ekstra litteratur til de rigtig 
teknisk interesserede. 

Flere gange under testen 10b jeg ind i 
tilsyneladende ul0selige problemer med 
udskrifterne, men hver eneste gang gav en 
naerlaesning af de relevante afsnit i manualen 
mig et tip om, hvad jeg skulle indstille pa for 
at opna et bedre resultat. Taenk, hvis man 
kunne sige det om alle manualer! 

KONKLUSION 

Jeg har ikke lagt skjul pa min begejstring 
over Studio 2.0. Alle de bedste printere 
underst0ttes, systemet giver fremragende 
udskrifter allerede i f0rste fors0g, og perfek- 
tionister har rigelige muligheder for at forbedre 
resultatet yderligere - nsestenjbr mange. 

Egentlig burde et system af Studios kvalitet 
vel f0lge med Amigaen som standard - som det 
g0r pa 'alle mulige andre computere' - men 
indtil Amigaen bliver begavet med ordentlige 
printerdrivere som standard, ma man ofre de 
600 kroner, som trods alt er ganske godt givet 
ud. 



□ I Select Dither Window 
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Halftone-B 
Hexagonal Cluster 
Horizontal 
Horizontal 
orxzontal 
orizontal 
jarvis 
Drdered-ft 
ordered -R 
ordered -ft 

Ordered-B 
ordered -B 
PrtBevice Halftone 
PrtOevice ordered 
Spiral-Dot 
spiraI---pot 
Spiral-pot 




1&> 
4> 
V i&> 



Nar man vaelger blandt de over 50 
medfelgende dither-algoritmer, vises et lille 
preview til hojre i vinduet - en god detaljei 
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Customize Dither Window 
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Er man ikke tilireds med de over 50 medfelgendi 
dither-algoritmer, kan man definere sine egne. 



Studio 



Funktion: 
Min. system: 



Udskriftssystem 
Kickstart 2.04 eller hojere 
1 Mb RAM 



Producent: Wolf Faust 

Udlan: M. R. Gruppen, tlf. 3332 4444 

Pris: Kr. 599,- 

Fordele: 

Let at opna flotte udskrifter. 
Mange indstillingsmuligheder. 

Underst0tter Datatypes Color Management System 

God og grundig manual 

Ulemper: 

Svasrt at mestre, Lidt dyrt. 



Vurdering: 9-10 



o o o o o o o 



\ Priser som i gamle dage. .! 



0 



AMIGA 



CyberVision 64 




4 mb kr. 3995,- 



CyberStorm 60/50 Mhz 


Sisi 5 - 


CyberSCSI 


1695,- 


MultiFacecard III 


595,- 


Trust 240W Hojtallere 


495,- 


Emplant Deluxe TILBUD 


3295,- 


Personal Paint 6.3DK 


449,- 


SX-01 til CD-32 


2295,- 


Communicator III 


698,- 



K03SA 
SIMON! J 

Der findes andre: 

pinba.l fantasies 
tower assault 
frontier- elite z 

RAWS Of FUR/ 
SYNDICATE/ALF. CHI. 
CHAOS ENGINE 
SI/flONTHESOR II (OkT) Z99,- 





Playstation 


Kr. 


2495,- 


Memory Card 


Kr. 


189,- 


Tekken 


Kr. 


489,- 


Ridge Racer 


Kr. 


399,- 


Mortal Kombat 3 


Kr. 


449,- 


DiscWorld 


Kr. 


449,- 



TLF: 59931025 - FAX: 59931U& 



Et nyt dansk strate- 
gispil til Amigaen - 
ja, vi var ogsa 
spaandte ! 



Af Christian Estrup 



Fields of Battle er det f0rste 
spil i danske Bevelstone Pro- 
ductions sakaldte Strategic 
Warfare Series. Spillet foregar 
under F0rste Verdenskrig, og 
det er i sig selv lidt usaedvanligt, 
idet strategispil traditionelt 
omhandler de mere 'kendte' 
krige. Nar jeg taenker tilbage pa 
historietimerne i skolen, er det 
i hvert fald ikke F0rste Ver- 
denskrig, jeg f0rst kommer i 
tanke om. 

RULE BRITANNIA 

I Fields of Battle kan man 
spille fra 1 til 6 spillere, der hver 
kontrollerer et land, eller egen- 
tlig: Et 'imperie'. Valgene star 
mellem pa den ene side central- 
magterne Tyskland, 0strig- 
Ungarn og Tyrkiet, og pa den 
anden side de Allierede Eng- 
land-Frankrig-Italien, Rusland 
og de afrikanske kolonier. Er 
man fasrre end 6 spillere, kan 
en spiller vaelge at styre op til 3 
imperier, men disse skal natur- 
ligvis vaere pa samme side. De 
imperier, ingen vselger, spilles af 
computeren. 

SELVE SPILLET 

Fields oj Battle foregar i 
'runder', hvor hvert imperie efter 
tur kan foretage sine dispo- 



sitioner. F0rst far man en 
rapport over f.eks. vundne og 
tabte landomrader, modstands- 
bevasgelser og krigsproduktion. 
Herefter kan man flytte rundt 
pa sine enheder - af disse findes 
naturligvis flere for- 
skellige, f.eks. soldater, 
fly og krigsskibe. Flyt- 
ningen foregar ganske 
enkelt ved, at man 
klikker pa de omrader, 
man vil flytte fra og til - herved 
fremkommer for hvert omrade 
et vindue, der viser ens enheder 
i omradet, og man kan sa ved 
hjaelp af 'traek-og-slip'-prin- 
cippet flytte enheder fra et 
omrade til et andet. Flytter man 

I Fields of Battle: August 1 31 4, Christian Estrup Germany 



enheder til et omrade, fjenden 
holder, et det ensbetydende med 
et angreb, og her er det natur- 
ligvis vigtigt at vide, hvor stor 
en fjendtlig styrke, man er oppe 
imod. Sadanne oplysninger kan 
man f.eks. fa ved at 
" udstationere spioner - 
K0b det! men de kan selvf0lgelig 

blive fanget! 
™~ ~" ~~ ~~ ~~ Udover at angribe 

fjendtlige omrader kan 
man selvf0lgelig ogsa blot reor- 
ganisere sit forsvar, og endelig 
kan man instruere en enhed om 
at komme et nabo-omrade til 
hjaelp, hvis det skulle blive 
angrebet. 

Udover at flytte rundt pa sine 

'iVed£0-oep-35 03:01:03 



.TFilpoLrrwillr 



^1: 



5s. 



Sadan ser landkortst ud ved FerstB Verdenskrigs start - men 
det kan hurtigt sandre sig! 
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enheder skal man naturligvis 
ogsa s0rge for at producere nyt 
udstyr til sin krigsmaskine, og 
man kan bygge fabrikker, jern- 
baner og infrastruktur. Dette 
forudssetter naturligvis, at man 
har penge, og her gaelder det 
om at komme ind i en 'god 
cirkel': En h0j indkomst giver 
mulighed for at producere 
mere krigsmateriel og bygge 
bedre infrastruktur - herved 
muligg0res nye erobringer, der 
igen giver hojere indkomst osv. 

I KAMP 

Nar en spiller har foretaget 
sine dispositioner, og hvis han 
har valgt at angribe fjendtlige 
omrader, begynder kampene. 
Under selve kampene har man 
ingen indflydelse, men kan blot 



Er man uenig heri, kan man dog 
selv indstille 'kamp-hastig- 
heden'. 

I forbindelse med angreb pa 
fjendtlige omrader er det vigtigt 
at have enheder med, der kan 



Kampene illustreres med 
smd animationer, for at 
det trods alt ikke skal 

blive for kedeligt - og det 
bliver detfaktisk heller 
ikke! 



fastholde omradet efter en 
eventuel erobring - er der 
saledes kun fly tilbage i an- 
grebsstyrken, vender de blot 
tilbage til basen. 




Her er anmelderen kommet i kamp med tyskerne - det ser 
ikke for godt ud! 



f0lge med pa skeermen i, 
hvordan antallet af enheder pa 
begge sider langsomt falder, 
indtil den ene part er slaet. 
Kampene illustreres med sma 
animationer, for at det trods alt 
ikke skal blive for kedeligt - og 
det bliver det faktisk heller 
ikke!. Tvaertimod tager kampene 
lige netop den tid, de skal tage. 
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HJ^LP 

Fields of Battle indeholder et 
omfattende online- 
hjgelpesystem, der faktisk g0r 
den medf0lgende manual 
overfl0dig (den er alligevel lidt 
rodet og har for mange 
gentagelser). Herudover 
indeholder spillet en online- 



guide til begi- 
venhederne f0r, 
under og efter 
F0rste Verdens- 
krig - en frem- 
ragende detalje. 

KUNSTIG 
INTELLIGENS 
De compu- 
terstyrede spil- 
lere i Fields of 
Battle er an- 
giveligt under - 
lagt et sakaldt 
neuralt net- 
vaerk (det vel 
nok tsetteste, en 
computer kan 
komme pa at si- 
mulere den 
menneskelige 
hjerne), og selv 
pa den letteste 
af de fire svaer- 
hedsgrader er 
spillet da heller 
ikke helt let. 

Netop det 
n e u - r a 1 e 
netvserk g0r tl 
gengaeld, at hve: 
gang, en 
computerspiller 
skal 'taenke', ta- 
ger detRETlang 
tid. Jeg testede 
spillet pa en 
Amiga 1200 
med 28 MHz 
68020 og Fast- 
RAM, og jeg 
havde god til til 
at hente en kop 
kaffe! Dette 
traekker en 
smu-le ned i 
game-play- 
karakteren, og 
jeg t0r slet ikke 
taenke pa, hvor 
langsomt det 
kan ga. Pa den 
anden side er 
det ikke lige- 
frem direkte irri- 
terende, men 
spiller man ale- 
ne, er det i hvert 
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1914, Player 1 Germa 




n f Fialcte of Battle 
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■ft Equipment distribution detailed 




Central powers 
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~bvlstone/ , hvor man ogsa kan 
laese naermere om spillet. 

Den registrerede version kan 
k0bes direkte hos: 



/ Bevelstone Production I/S "\ 
f Poste Restante j 
\ Banegardspladsen 1A / 



4*000 Arhus C 



Prisen er 250 kroner - ekstra 
licenser fas dog for 100 kr. 



Spillet indeholder rigelige muligheder for at fa 
statistikkor over f.oks. fardelingen af'enheder. 



fald en god ide at tage kontrollen 
over mere end et land, sa man 
ikke skal vente pa alt for mange 
computer -spillere . 

KONKLUSION 

Det ville vaere synd at sige, at 
det ligefrem vaelter med nye 
strategispil til Amigaen i 0je- 
blikket. Specielt derfor er det 
naturligvis rart at se, at nar der 
endelig kommer et, sa er det 
ogsa af virkelig h0j klasse. 
Spillet k0rer 100% under Ami- 
gaens Intuition-baserede vin- 
dues-system, og hvorfor skulle 
det ikke ogsa det? Bruger- 
interfacet er enkelt og intuitivt, 
og grafikken ligner det, den skal, 
og g0r det godt. Lyd er der ingen 
af, men hvad skal man ogsa 
med lyd i et spil af denne type? 

Fields of Battle er under - 
holdende, har en perfekt balan- 
ce mellem lettilgsengelighed og 
kompleksitet, og sa kan man 
Isere noget af at spille det. At 
spillet sa er dansk, er jo kun et 
ekstra plus. K0b det! 



FIELDS OF BATTLE 

saelges som shareware. En 
spilbar demo kan hentes pa 
Internet, f.eks. World Wide Web: 
http:/ I www.login.dknet.dk/ 



Systemkrav: Kick/WB 2.0 
eller hojere. 3 Mb RAM 
Antal disketter: 8 
Harddisk: Ja, 6 Mb (kraeves) 

Udvikler: Bevelstone Production 
Udgiver: Bevelstone Production 
Udlan: Bevelstone Production 



Grafik: 
Lyd: 

Gameplay: 



84% 
Ingen 



15? 

ML. 



I Fields of Battle 



Tue 13-gep 00:02 c&l 



1914, June - The murder in Sarajevo: 



The 22nd of May 1911 ten young officers made the secret organisation called "The 
Black Hand" in the Serbian capital Beograd. Their goal was to reunite the Balkan areas 
in one state: Yugoslavia. In June 1914 three members of "The Black Hand" were sent to 
Sarajevo to murder archduke' Franz Ferdinand, heir of the Austria-Hungarian empire. 
The Murders of the archduke and his wife gave Au stria- Hungaria an excuse to invade 
the Balkans. Au stria- Hungaria gave Serbia an unrealizable ultimatum and when Serbia 
refused to fulfill it the Austrian- Hungarian army in'^aded them. 



The archduke on hie way to the city hall 

WW* 




2 8 AMIGA 
BLADET 



Oktober 9/95 



GAM€POW€R 

64 sider, spaekket med de sejeste tips, tricks, levelkoder og hvad 
man ellers kan forestille sig af snyderi'er - Eller skal vi hellere sige 
hjaslpemidler? Denne bog omhandler udelukkende Amiga spil, og 
er pa dansk - Ikke noget engelsk PC sjov her. 
GAMGPOWCR er lavet af folkene som star bag Amiga-Bladet! 



BOGEN MED TIPS OG TRICKS TIL DINE AMIGASPIL! 

GRMepouueR 



Forst til molle - Forst igennem spillet! 



99.- 




NR. 1 1995 1. ARGANG 



Assembler gjort Simpel 

Har du et braendende onske om at komme igang med at program- 
mere din Amiga? Man kan programmere i mange forskellige 
'sprog' pa en Amiga - Pascal, C, basic, Fortran m.fl. Men intet 
sprog er sa hurtigt som assembler. Assembler programmering er 
et meget direkte sprog, sa man kan programmere hardware'en 
direkte, hvilket giver uanede muligheder, hvis 
man f.eks. laver spil, demo'er eller andet 
som krasver meget af computeren. Denne 
bog giver dig en god og nem indsigt i 
assemblerens forunderlige verden. 



Assembler 
gjort 



Simpel 
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Den Civiliserede Handbog 



I spillet civilisation gaelder det om, praecis som i virkelighedens 
verden, at grundlaegge byer og basere sin styring efter vaskst og 
rigdom. DIN civilisation tager sin begyndelse i en forhistorisk 
omvandrende stamme, der netop har naet det punkt i udviklingen, 
hvor grundlaegning af byer kan betale sig. Dit forste skridt er der- 
for at fa grundlagt en by og derfra ekspandere. 
Nar din civilisation vokser, vil dine byer 
spredes over en betragtelig del af dette 
kontinent, eller maske overflere kontinen- 
ter. - En civilisation er begyndt! 
Et godt supplement til spillets manual. 



60.- 




JA TAK, Jeg bestiller hermed folgende haefte(r): 
^\ Assembler gjort Simpel H Gamepower 
] Den Civiliserede Handbog 



Min bestilling skal sendes til: (Blokbogstaver) 

Navn: 

Adresse: 

Postnr/by: 

Telefonnummer: 



Alle priser er 
incl. 25% moms. 
Der tages hojde 
for eventuelle 
trykfejl samt 
udsolgte varer. 



T&T 



Sendes 
ufrankeret 

T&T Media 
betaler porto 



Postboks 844 
+++3093+++ 
2400 K0benhavn 



NV 




Kampspil har altid 
vaeret populaere - 
men det behover 
Super Street 
Fighter 2 ikke at 
blive! 



SUPER STREET 
FIGHTER 2 




Blanka er en af de mere primitivt udseende 
kaempere i Super Street Fighter 2. 



Af Morten Julin 



Allerede fra starten er 
det klart, at Super Street 
Fighter 2 langfra reprae- 
senterer hverken origi- 
nalitet eller kreativitet, og 
saledes ikke umiddelbart 
tilf0rer genren noget som 
heist: Man har valget 
mellem en raskke kaem- 
pere, hver med sit 
suspekte navn og ditto 
udseende. Ved at kaempe 
mod en raekke lige sa 
suspekte modstandere 
fra alle steder pa kloden 
er det sa malet at na frem til 
den store sere at kaempe mod 
de allerstorste - WOW! 



■If 
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Her viser ChunLi sine flotte ben, og farsoger 
dermed at paralysere Ryu... 





VARIATION - TJA 

Til sin radighed har 
man en raekke 'standard'- 
slag og -spark, og herud- 
over har hver kaemper 
nogle specielle slag, 
spark, vaben eller bevae- 
gelser, som aktiveres ved 
f.eks. at rykke joys ticket 
til h0jre, op og 
til h0jre hur- 
tigt efter hi- 
nanden. Spil- 
let underst0tter 
joysticks med to 
knapper - har man 
kun en, bruges 
SHIFT -fasten som nummerto, 
hvilket kraever 
en del til - 
vanning. 
Som alter - 
f nativ kan 
man bruge et 
joypad. 
Forskellene mellem kaem- 
perne bidrager trods alt til at 
skabe en smule variation, og til, 
at valget af kaemper rent faktisk 
spiller en rolle. Personligt kunne 



jeg godt have vaeret foruden 
manualens vr0vlehistorier om 
de enkelte kaemperes baggrund, 
men der er vel nogen, der kan 
lide at laese det - eller? 

Herudover kan man natur- 
ligvis tilpasse spillets svaer- 
hedsgrad, samt hvorvidt der 
skal spilles pa tid eller 'til 
d0den'. 

KOM BARE AN! 

Intet kampspil er fuldent 
uden mulighed for at spille mod 
en menneskelig modstander, og 
her skuffer Super Street Fighter 
2 trods alt ikke! Her kan man 
naturligvis vaelge, hvor i verden 
kampen skal forega (som om det 
ikke er ligemeget!), og som en 
fin detalje kan man tildele hver 
spiller et 'handicap', som angi- 
ver, hvor meget skade (handi- 
cap?) hans slag og spark tilf0rer 
modstanderen. 



FIGHTER 88? 

Super Street Fighter 2 er, med 
hensyn til savel grafik som 1yd, 
noget af det grimmeste, jeg 
laenge har set. A1200-ver- 
sionen kan til 

Allerede fra starten er n0 d g a an, 

mens A500- 
versionen lig- 
ner noget, lille 
Brian har teg- 
net i b0rne- 
haven og for- 
venter, man skal vaere stolt af! 
Dertil kommer, at 'introen' - der 
blot viser en kaemper, der 
'danser' lidt frem og tilbage og 
skifter far-ve et par gange - er 
d i r e k t e 
pinlig. 



det klart, at Super Street 
Fighter 2 langfra reprae- 
senterer hverken origina- 
litet eller kreativitet. 



Som om 
det ikke 
var nok, er 
a n i m a - 
tionerne af 
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Super Street Fighter 2 er, 
mod hensyn til save! 
graiik som 1yd, noget af 
det grimmeste, jeg laenge 
har set. 

kaemperne ogsa helt afskyelig - 
hvert slag eller spark vises 
saledes med beskedne 2 frames 
- ikke just, hvad man forstar ved 
flydende grafik! 

Lyden er mere acceptabel, 
men specielt musikken lyder 
som noget, kun en Sega 
MegaDrive- eller Super Nin- 
tento-ejer vllle blive Imponeret 
over - pling, plong! Lydeffek- 
terne gar an, men sa sandelig 
heller ikke mere. 

Selve gameplayet er egentlig 

Kort sagt: Naesten hvad 
som heist er hedre end 

Super Street Fighter 2. 



rimeligt (eller ogsa er jeg bare 
voldellgt anlagt), men det er sk. . . 
irriterende, at man mellem de 




Balrog er udstyret med 
boksehandsker, hvilket som bekendt 
kan vaere en star fardel! 

forskellige modstandere skal 
sidde og lege disk-jockey. En 
enkelt gang blev jeg saledes 
f0rst bedt om disk 3, sa disk 5, 
og derefter disk 3 igen - UDEN 
at der var 
sket noget 
i n d 
imellem. 
Ikke sserlig 
g o d t 
planlagt! 
Heldigvis 




kan Al 200-versionen 

installeres pa harddisk, hvilket 
afhjselper problemet - hvorfor 
A500-versionen ikke kan, er 
mig en gade. 

VI TA'R FIST 

En anden gade er, hvorfor US 
Gold overhovedet har spildt 
ressourcer pa at udgive Super 
Street Fighter 2! Det kan ganske 
enkelt kun skyldes et 
naivt hab om, at den 
aktuelle film Street 
Fighter vil hjaelpe pa 
salget, og det ville vaere 
helt urimeligt. Hvis du vil 
have et godt kampspil, sa 
k0b Mortal Kombat 1 eller 
2 (der for 0vrigt ogsa er 
biograf-aktuel netop nu). 
Har du slet ikke rad til at 
k0be spil, sa lad vaere - 
find i stedet 64'eren frem 
af skabet og spil 
International Karate+ 
eller Way of the Exploding Fist - 
her er bade gameplay, grafik og 
musik faktisk langt bedre! 

Kort sagt: Naesten hvad 
som heist er bedre end 
Super Street Fighter 2 -ja, 
selv det raedselsfulde 
Shadow Fighter er et 
bedre valg. 



Som en fin detalje kan man 
tildele hver spiller et 'han- 
dicap', som angiver, hvor 
meget shade (handicap?] 
hans slag og spark tUforer 
modstanderen. 




- men han falder naturligvis ikke for 
den slags. Tag den! 



'J2?JDD 





5DD 



Taenk, hvilke kraefter det ma kraeve at 
laegge sadan en karl ned! 



Super Street Fighter 2 



FORMATER: A500, A1200, CD32 
ANTAL DISKETTER: 5 
HARDDISK: JA (KUN A1200), 7 MB 

UDVIKLER: US GOLD 
UDGIVER: US GOLD 
UDLAN: BETAFON, TLF. 3314 1233 
PRIS: KR. 329,- 

GRAFIK: 53% 
LYD: 57% 
GAMEPLAY: 68% 



Overall: 67% 
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De skore folk fra Sensib- 
le Software har kastet sig 
over endnu en sportsgren 
- denne gang er det golf, 
det er gaet ud over. 



For de fa uindviede (der i 
spillets manual kaerligt beskri- 
ves som „Aliens"!) skal det aedle 
spils regler kort ridses op: 
Spillerne render rundt pa et 
st0rre, natursk0nt areal, hver 
udstyret med en raekke golfk0l- 
ler - i fagsproget beske- 
dent kaldet 'iern'... 
Rundt omkring pa 
banen er placeret 
18 huller med 
hver sit tllh0- 
rende 'start- 
sted'. Fra dlsse 



startsteder skal *♦ 
spillerne sa fa en 
lille, tung kugle i hul, og det 
naturllgvis under anvendelse af 
sa fa slag som muligt. 

For at det ikke skal vaere alt 
for let, er banen naturligvls 
str0et til med traeer og buske 
samt sandbunkere og 'vand- 
pytter' i steerkt varierende 
st0rrelse. 

Spillet siges at vaere ganske 



■ * 



sundt, idet det meste af tiden 1 
sagens natur gar med at bevasge 
sit luksuslegeme fra det ene hul 
til det andet(!) - eller ned i 
sandbunkeren for at hente den 
forbandede golfbold! 

NU IGEN 

Gennem tiderne har indtil 
flere softwarehuse bekendt sig 
til den naive tro, at golf - af alle 
sportsspil - lader sig omsaette til 
elektronisk underholdning, i 
form af et computerspil. Min 
personlige favorit har altid vaeret 
navnkundige Leaderboard Golf 
- ikke mindst pa 
( aiiii tt grund af dette 
spils store 
fleksibilitet i 
■ synsvinklen, 
* muliggjort ved 
brug af vektor- 
grafik. 
# # " Sensible Golfbc- 
# # * finder sig - om man 
sa ma sige - i en anden 
boldgade, idet spillet naturligvis 
er opbygget i 'Sensible'-stil. Det 
vil sige bitmap-grafik af relativt 
lille st0rrelse, kombineret med 
's0de' elementer i savel grafik 
som musik. 

SMAT, MEN GODT 

Brugen af bitmapgrafik g0r, at 
synsvinklerne ikke er naer sa 



o 



fleksible som i f.eks. Leader - 
board - faktisk bestar det eneste 
naevnevaerdige skift i 'synsvin- 
kel' i, at der zoomes lidt ind, nar 
bolden kommer tilstraekkelig 
taet pa hullet, og man derfor 
skal til at 'putte'. Hvorvidt man 
kan leve med dette, er natur- 
ligvis en smagssag - personlig 





fandt jeg det lidt svsert at vaenne 

mig til, at man nogen gange 

skyder 'nedad' pa skaermen, 

andre gange 'opad', og andre 

gange igen 'til venstre' eller 'til 

h0jre' - hvor man i gode, gamle 

Leaderboard altid sk0d 'fremad'. 

Pa den anden side synes jeg 

ikke, det er rimeligt at kritisere 

Sensible Golf her- 

for - spillet 

har blot 

sin egeniT 

stil, og; 

bestemt V 

ogsa sin 

egen char me. * * * » _ 
b ■ ■ ■ ■ 

STYYYRING 

Spillet giver mulighed for tre 
forskellige 'spille-modes', nemlig 
enkelt-runde, turnering og 
'matchplay' - sidstnaevnte er en 
saerlig variant, hvor malet er at 
vinde enkelte huller, og hvor 
antallet af slag, man vinder 



Den yngstB spiller, der nogen- ♦ 
sinde har lavet et hole-in-one, 
er en vis Coby Orr, der praes- 
terede det i en alder al fern ar! 



med, er uden betydning. 

Kontrollen over spilleren er 
ganske simpel: F0rst vaelges 
'jern' og skudretning, og derefter 
saettes en indikator i gang med 
at rotere. Nar den indikerer den 
0nskede skudstyrke, trykker 
man Fire, hvorefter det gaelder 
om at trykke Fire igen, nar 
■ m m m indikatoren er inden 
for et bestemt 



omrade 




pa 

skalaen - el- 

~ lers rammer 

man ved 

siden af, eller 

_ - • * det, der er vaerre! 
in*" 

I forbindelse med 
skuddene giver computeren 
naturligvis en hjaelpende hand 
med hensyn til valg af 'jern' og 
skudretning. Dette baserer sig 
dog udelukkende pa, hvor langt 
vaek og i hvilken retning, hullet 
befinder sig. Star man saledes 
lige for an et tras, er det sjaeldent 
smart at give bolden fuldt knald 
pa, selv om hullet er nok sa 
langt vaek - derimod er et let slag 
uden om treeet (eller over det, 
hvis det star lidt laengere vsek) 
en bedre ide. 

KONKLUSION 

Sensible Golf imponerer hver- 
ken med grafik eller 1yd, men 
begge dele passer perfekt til 
spillets stil, og det er vel egentlig 
det vigtigste. 

Ogsa manualen er i aegte 
'Sensible'-stil, idet den er fyldt 
med sma morsomme kommen- 
tarer og forklaringer. Selv 
Amigaens problemer far et skud 
for boven, idet man tillader sig 
at antage, at spilleren selv ved, 
hvordan han tilslutter Amigaen 
- rationalet her for er, at han jo 
sandsynligvis ma vaere 'gammel' 
Amiga-ejer, nu hvor maskinerne 
ikke er blevet solgt hos forhand- 
lerne i omkring et ar! 

Herudover indeholder 
manua-len en raekke 'Useless 
Golf Facts', hvor manf.eks. kan 




laese sig til, at den yngste spiller, 
der nogensinde har lavet et 
hole-in-one, er en vis Coby Orr, 
der prassterede det i en alder af 
fern ar! 

Alt i alt er Sensible Golf et 
rigtigt 'hyggespil' - den slags 
spil, man inviterer vennerne 
over for at spille en s0ndag 
eftermiddag. Sp0rgsmalet er 
blot, hvor mange s0ndage, det 
holder. 




Sensible Golf 



Formater: A500 

Antal disketter: 2 

Harddisk: Ja, 1,6 Mb 

Udvikler: Sensible Software 

Udgiver: Virgin 

Udlan: Betafon/3314 1233 

Pris: Kr. 249,- 



Grafik: 
Lyd: 

Gameplay: 



81% 
81% 
84% 



Overall: 82% 



Watch out, RoadkiU og All 
Terrain Racer - Turbo 
Trax er her! 



Af Morten Julin 



For et par numre siden 
spurgte en laeser i vores brev- 
kasse, hvilket spil der er bedst: 
Roadkill eller All Terrain Racer. 
Vi blev ham svar skyldig, og 
valget er nu blevet endnu svae- 
rere. 

94% - JA TAK! 

Min medf0dte skepsis vaekkes 
altid, nar et spil pa aesken praler 
af, hvilke h0je karakterer det 
har opnaet i diverse uden- 
landske computerblade. Turbo 
Trax kan prale ______ 



eller coverdisk-demo til, vel? 

Netop i Turbo Trax' tilfaelde 
var jeg ekstra skeptisk, for den 
demoversion af spillet, jeg 
tidligere har set, imponerede 
mig bestemt ikke, og ledte 
naermest tankerne tilbage pa de 
gamle 64'er-spil. Sa meget 



25 baner, hvilket er specielt 
vigtigt for en banes ved- 
kommende - den bestar nemlig 
af et utal af krydsende veje, og 
man skal sa f0lge pilene, som 
man selvf0lgelig f0rst ser i 
allersidste 0jeblik! 
Time Trial er en kamp mellem 



desto bedre er det natur- — — — — — — — — — — — — — — — — — 

ligvis, nar ens bange anel- j I Turbo TraX er StyHngetl 
ser bliver gjort til skamme!. noge t naer perfekt, Og man 

originalt nej jffiler bestemt, at man selv og 

Turbo Trax er aeriigt nok I ingen anden har kontrol 
til ikke at praie af origi- 1 bilens bevaegelser. 

nahtet, og origmalt er det L 
sandelig heller ikke. Spillet 



er et top-down-racerspil, hvor 
man undervejs i l0bet har 
mulighed for at opsamle turbo, 
reparationer og penge. Sidst- 
naevnte finder anvendelse mel- 
___________ lem de enkelte 

afhhv. 92og94 1 Min medf0dte skepsis ' 10b, hvor man 
procent, hvilket ^vaekkes altid, nar et spil^ kan k0be sig til 



0 



umiddelbart ly 
der ganske im- 
ponerende. Har 
man blot det 
mindste kend- 
skab til for- 
holdet mellem 
engelske softwarehuse og 
computerblade, vil man dog 
automatisk vaere pa vagt. Hele 
slagsmalet omkring 'exclusives', 
coverdisk-demoer osv. g0r det 
faktisk relativt let for 
softwarehuse at opna gode 
karakterer til middelmadige spil 
- man sabler jo ikke det spil ned, 
man lige har faet exclusive pa 



pa aesken praler af, 
hvilke h0je karakterer 



I bedre motor 

| (egentlig acce- 

■ leration) og 
J det har opnaet i diverse J 

udenlandske 
computerblade. 



daek, laenge- 
revarende tur- 
bo samt 'ser- 
vostyring'. 
Specielt den bedre styring er 
virkelig nyttig, for spillet byder 
ind imellem pa ganske mange 
sving efter hinanden. 

K0R I 'MODE'-BILER 

Spillet har fire 'modes', nemlig 
Arcade, Practice, Time Trial og 
Link Up. Practice giver mulighed 
for at 0ve sig pa en af spillets 



dig og stopuret, hvor malet 'blot' 
er at skaere flere og flere se- 
kunder af din tid. Link Up giver 
mulighed for at linke to Amigaer 
sammen og spille mod en 
menneskelig modstander. 

Arcade er spillets 'normal- 
mode'. Her k0rer man gennem 
5 levels a 4 baner, efterfulgt af 
en 2-bane-level, og afsluttet med 
et 'one-on-one'-l0b - altsa et 10b 
med kun en, meget dygtig, 
modstander. Efter hvert 10b far 
man points, alt efter sin 
placering, og man 
kan kun fortsaette 
til nseste level, 
hvis man 
efter de 4 
10b har op- 
naet en bestemt 
samlet mini- 
mums-pointsum. 

De forskellige 
levels foregar 
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I En ting er i hvert | 

I fald sikkert - du 

\gar ikke Kelt gait i| 

I byen med Turbo I 
L-_ I 

nok tiltale de mere voldelige 
typer, men ellers har jeg svaert 
ved at pege pa et oplagt valg 
blandt Roadkill, All Terrain 
Racer og Turbo Trcuc. Hvis du 
har en meget venlig forhandler, 
sa pr0v at lokke ham til at lade 
dig pr0ve alle tre spil, inden du 
vaelger. En ting er i hvert fald 
sikkert - du gar ikke helt gait i 
byen med Turbo Trax\ 



naturligvis i forskelligt terrasn - 
lige fra en by over en 0rken til 
et sne-landskab, og med hver 
sine forhindringer i form af 
oliepletter, tilfrosne vandpytter 
eller sma knolde. 

["Turbo Trax er aerligt^ 

I nok til ikke at prale j 

I af originalitet, og | 

I originalt er det I 

Isandelig heller ikke. I 
I I 



WHAT A FEELING 

Det kan lyde som en kliche, 
men det vigtigste i et spil af 
denne type er utvivlsomt, om 
styringen fungerer ordentligt. 
Reagerer bilen prompte, og som 
man forventer det, eller sidder 
man ind imellem og overvejer, 
om bilen i virkeligheden bliver 
styret af computeren? I Turbo 
Trax er styringen noget naer 
y , — perfekt, og man f0ler 
\gJibestemt, at man selv og 
;* ingen anden har kontrol 
over bilens bevasgelser. 
Ikke dermed sagt, at 
jfF-urbo Trax er 



noget let spil - 
de computer- 
styrede deltagere i 



l0bene er langt fra altid lige lette 
at vinde over, sa man far be- 
stemt sin sag for. 

KONKLUSION 

Grafikken i Turbo Trax er 
ganske nydelig 
og funktionel, 
uden dog lige- 
frem at impo- 
nere - f.eks. sy- 
nes jeg ikke, 
bilens hop over 
knolde i vejen er 
lykkedes sasrlig 
godt. Musikken 
er der ganske 
godt gang i, og 
lydeffekterne er 
OK. 

Det er rart, at 
spinet kan in- 
stalleres pa 
harddisk, men 
netop der for synes jeg, det er for 
darligt, at spillet ikke kan 
startes fra en Workbench i hoj 
opl0sning - sa 'kager' savel 
grafik som musik. Jeg troede 
egentlig, dette problem h0rte 
tidligere tider til, men jeg tog 
abenbart fejl - desvaerre! 

Som naevnt g0r Turbo Trax 
ikke ligefrem valget af top-down- 
racerspil nemmere. Roadkill, 
med muligheden for ligefrem at 
skyde efter modstanderne, skal 




Turbo Trax 



Antal diskettes 3 
Harddisk: Ja, 2,3 Mb 
Udvikler: Arcane 
Udgiver: Kompart 
Udlan: Betafon, 
tlf. 3314 1233 
Pris: Kr. 299,- 

Grafik: 83% 
Lyd: 85% 
Gameplay: 87% 



Overall: 86% 
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Skaerme, Amiga 1 200 og spillet McDonaldLand er blandt emnerne i denne maned. 



Hej Amiga-Bladet! 

Jeg ved godt, at jeg tit shiver, men det er vel 
derfor, I har en brevkasse, ikke? Jeg har igennem 
tengere tid overvejet at anskaffe mig en VGA/ 
SVGA-monitor som supplement til min CM8833. 
Nu er jeg ingen 'techno- wizard', men jeg har tasnkt 
pa, om man ikke kunne lave en manuel omskifter. 
Nogenlunde som de omskiftere, man kan fa til f.eks. 
printere, 

Jeg gar ud fra, at noget sadant ville kreeve en 
startup-sequence, der tillod et valg af monitor- 
driver. Hvordan g0r man det? 

S0ren Schiltauer, Frederiksberg 

(forkortet af red.) 

Hej S0ren, 

Du kan da skrive lige sa ofte, du vil - som du 
rigtigt skriver, sd er det netop derfor, vi har en 
brevkasse. Jeg er overbevist om, at det ma kunne 
lade sig g0re at lave en omskifter som den, du 
efterlyser, men da heller ikke jeg er nogen 'techno- 
wizard', ma mit bedste rad til dig blive, at du 
kontakter din forhandler. Om ikke andet kan det 
voire, at du kan fa ham til at lave en pa bestilling - 
men sd bliver det nok dyrt. Jeg har selvfdet tilbud 
pa en omskifter nogenlunde som den, du efterlyser 
- blot fra en skxrm til to computere, og det ville 
koste omkring 450 kroner! 

Jeg kan ikke umiddelbart se, hvorfor du skulle 
have brugfor at skifte monitor- driver i din startup- 
sequence, Det eneste, du kommer til at bruge 
CM8833-shermen til, er sandsynligvis spil, og da 
dissefor 98% 's vedkommende ( desvarre) gar uden 
om monitor-driveren - dette er jo arsagen til, at 
man overhovedet har brug for 15 kHz-skairme - vil 
du blot skulle skifte om til CM8833-skcermen, inden 
du starter spillet. 

Til Amiga-Bladet! 

Tak for et brilliant blad med mange gode 
oplysninger, isasr angaende nye udvidelser til 
Amigaen. Bliv endelig ved med 'Verden Rundt' og 
andre lignende brilliante sider/artikler. 

Jeg har lige et par sp0rgsmal, som jeg virkelig 
trasnger til at fa svar pa! ! ! 

1 . Hvorfor findes der ikke et 040-kort til A 1 200? 
Kan det have noget at g0re med, at 020 og 030 er 
32-bit-processorer, og at 040 ikke er, eller hvad? 

2. Kan man fa grafikkort til A1200 (her tinker 
jeg specieltpa CyberVision-kortet!)? 

3. Er det muligt at fa Zorro-III-porte paA1200? 

4. Hvad hedder AGA-chipsaettets registre? 



5. Hvor store kompatibilitetsproblemer er der 
ved at k0be et 030-acceleratorkort til A 1 200 
frem for et 020-kort (f.eks. Blizzard 
1220-kortet) med hensyn til at k0re 
demoer og til en vis grad shareware? 

6. 1 nr. 4/95, i artiklen om CeBIT '95, narvner 
I et SyQuest PCMCIA-drev med 80 Mb-disketter. 
Kan dette drev bruges pa A1200, hvor kan man fa 
fat pa det henne, og hvor meget skal man slippe for 
det? 

7. 1 nr. 7/95 skriver I, i 'Verden Rundt', at Goliat- 
Str0mforsyningen er dyrere end et towerkabinet, 
mens I i nr. 6/95 skriver, at et towerkabinet tilA1200 
koster over 4.000 kr. Er towerkabinetterne bare 
faldet drastisk i pris, eller er der tale om noget helt 
andet? 

Jan St0ttrup, Middelfart 

Hej Jan, 

F0rst naturligvis tak for al din ros - det er 
virkelig ait for meget! Nu til dine sp0rgsmdl: 

1. Det hanger snarere sammen med, at 040- 
processoren bliver meget varm - og A1200- 
kabinettet har jo ikke ligefrem den bedste 
udluftning! Som du kunne lozse i nummer 8, kommer 
tyske Phase 5 dog med et 68060-kort til Amiga 
1200, sd det skulle voire svaret pa dine hastigheds- 
problemer... 

2. Et tyskfirma reklamerede pa et tidspunkt med 
en PCMCIA-version af EGS-grafikkortet, og oven 
i k0bet til en pris pa kun 1.400 kroner. Vi har dog 
ikke h0rt til det siden, saher ma jeg desv&rre skuffe 
dig. 

3. Ogsd her har der vceret rygter om et produkt, 
men etfmrdigt produkt i handelen - nej! 

4. Hvad skal du med dem - brug dog systemet! 
For 0vrigt har du ikke meget ud af blot at kende 
navnene - adresserne er mere interessante, hvis man 
endelig er til den slags! 

5. Min erfaring siger mig, at der ikke erde store 
forskelle - om ikke andet kan du sld 030'erens 
specielle caches fra. Pd den anden side skal du ogsd 
voire opmatrksom pa, at selv de hurtigste 030-kort 
faktisk ikke er swrlig meget hurtigere end netop 
Blizzard 1220-kortet. 

6. Sd vidt vi er orienteret, er drevet endnu ikke 
kommet pa markedet. Ndr det g0r, vil du 
sandsynligvis fa brugfor en driver - men mon ikke 
en eller anden kreativ Amiga-programm0r er frisk 
pa den udfordring? 

7. Et A1200- specif ikt towerkabinet koster over 
4.000 kroner, netop fordi det er specielt tilpasset 




A1200. Det, vimente, 

var, at du kan k0be et almindeligt PC-tower- eller 
minitowerkabinet (der kan fas ned til 4-500 kroner), 
og sd blot bruge str0mforsyningen derfra til 
harddiske, CD-ROM-drev osv. 

Hej Amiga-Bladet! ~N 
Tak for et MEGA-godt blad ! Jeg har kun set det 
et par gange, da DSB-stationen ikke har haft dem. 
Jeg vil sp0rge, om I kunne hja;lpe mig? Jeg har 
nemlig et kaempe PROBLEM!!! Jeg er en 'glad' 
ejer af spillet McDonaldLand fra Virgin. Problemet 
bestar i, at jeg ikke kan komme videre efter Ronalds, 
Birdies, Grimaces og Professors Land. Derfor ville 
jeg h0re, om I havde et par koder, sa jeg kan komme 
videre? Eller kan jeg bruge den nye kode-/ 
hjadpebog (GamePower)? 

Anja Friberg, Br0ndby Strand 

Hej Anja, 

Dejligt at se, at vi ogsa. har kvindelige la;sere! 
Tak for din ros - hvis du har problemer med at fa 
Amiga-Bladet i kiosken, var det maske en id€ at 
blive abonnent? 

Desvaare har jeg aldrig haft forn0jelsen af spillet 
McDonaldLand, og jeg ma skuffe dig med, at 
GamePower heller ikke indeholder koder til spillet. 
Jeg vil dog gerne seette et splinternyt Amiga-spil 
pa h0jkant til den f0rste laser, der sender os 
samtlige koder til McDonaldLand. Kom sa i gang, 
gutter, og hjffilp Anja! 



Skriv til Amiga-Bladet: 
Amiga-Bladet, postboks 844 
2700 Br0nsh0j 

Doom BBS: Tlf. 36486883/36487883 
Fidonet: 2:235/314.72 
Internet: ttmedia@inet.uni-c.dk 
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ALL TERRAIN RACER 

Team 1 7's fremragende spil 
har faktisk en hemmelig bane, 
kaldet 'Space World'. Sadan 
kommer du til den: Vaelg 
'Battle Mode' og 'Forest World', 
bane 2. K0r i en Formel 1-bil. 
Lad spiller 1 vinde alle l0bene, 
og vaelg 'Battle Mode' igen, nar 
spillet vender tilbage til 
titelskaermen. Du kan nu 
vaelge 'Space World'! 
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SNYD FUSK, HJ/ELP TIPS & TRICKS TIL DINE SPIL 











?- ■ 


-j 


: ' V 


N 








•f ~'i 




V 








f 


















</• ? 






St 


















»■ "*'" 








Ed 










f ' 


, H 








\ 












T i 


'" » - ■ "V-C-- 

.V ■ ■ ■ ■ ■ - V 


-v. - ^ 1 

1 










> * : - v \ 


-"■■"v.- t 
- TTJS 




f'4 






\ 





JUNGLE STRIKE 

Er du gaet i sta et stykke 
henne i dette udmagrkede spil, 
er her er par level-koder - som 
oven i k0bet skulle give 16(!) liv 
i 'bonus'! 

4 XT6YXL6PF6M 

5 VNHYWMGZBC9 

6 WSFXW4MPYHJ 

7 THPD96PGCLN 

8 N4SC3756MWB 

9 NZY95DBR9Y6 



THE SETTLERS 

Endnu et saet level-koder: 

1 START 

2 STATION 

3 UNITY 

4 WAVE 

5 EXPORT 

6 OPTION 

7 RECORD 

8 SCALE 

9 SIGN 

10 ACRON 

11 CHOPPER 

12 GATE 

13 ISLAND 

14 LEGION 

15 PIECE 

16 RIVAL 

17 SAVAGE 

18 XAVER 

19 BLADE 

20 BEACON 

21 PASTURE 

22 OMNUS 

23 TRIBUTE 

24 FOUNTAIN 

25 CHUDE 

26 TRAILER 

27 CANYON 

28 REPRESS 

29 YOKI 

30 PASSIVE 



THEME PARK 

Vaelg navnet MARK 
LAMPORT og 'nickname't 
MARKL. Du kan nu trykke 'C 
for uendelige penge og CTRL-Z 
for alle butikker. 

Du kan ogsa. blot vaelj 
'nickname't MIKE (her er 
navnet underordnet), hvorefter 
du kan trykke 'C for penge og 
T for butikker. 








PREMIER MANAGER 3 

Som vi fortalte i sidste nummer, giver det bonus at ringe '343343' 
- i form af ekstra penge. Det er dog ikke det eneste interessante 
sted at ringe hen - ogsa '400040' er vaerd at pr0ve, da det skulle 
give dine spillere bedre Fitness og Moral. 



'Anders Brunholm, Broby 
Kasper Olskaer-Hansen, 
Nyk0bing Sjaelland 
Morten Skov, Odense SV 



Oktober 9/95 
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DE NYE AMIGAER 

Vi ser pa de nye Amigaer - hvad 
byder de pa, og hvor far man mest 
for pengene? 

FREMTIDENS AMIGA 

Vinderen i vores store konkur- 
rence er endelig, fundet - laes om 
ham, og hans planer for Amigaens 
fremtidT 

LETS TWIST AGAIN 

Maxons Twist er desvserre ikke 
med i de nye bundles, men vi 
bringer alligevel en anmeldelse af 
det Tremragende database- 
program. 

UD PA INTERNETTET 

Alle taler om Internettet - Amiga- 
Bladet g0r noget ved det! I en ny 
serie fortseller vi, hvordan ogsa 
du kan komme pa 'Nettet', og 
komme i kontakt med millioner af 
mennesker verden over - fra din 
Amiga! 

Alt dette, og meget 
mere, lean du laese i 
naeste nummer af 
Amiga-Bladet, der 
udkommer den 
26. oktober. 
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NYHELER . . . 



REPORTAGER . 




AHMELDELSER . 



at I j "TTT 



i4 



"•Ml 



er det 

nyeste danske blad, som du 
bare ma have, hvis du har en 
Amiga derhjemme. 

I hvert nummer far du alt 
hvad du har brug for; - an- 
meldelser af alle de nye og 
spaendende spil, opskrifter 
pa, hvordan DU bliver bedre 
til at bruge din Amiga, repor- 
tager fra hele verden og 
selvfolgelig alt om de nye 
Amiga produkter. 

Alt sammen skrevet pa en 
levende og letlaeselig facon. 
Og som abonnent, det aller- 
vigtigste: 

&w fitr ©tra d iskette sMneni 



% * % 



EWER MAMEDJ 




JATAK 

Fly mig straks et prove- 
abonnement, pa Danmarks 
Eneste Amiga Magasin. For kun 
kr. 99,- modtager jeg i 3 
maneder AMIGA BLADET med 3 
disketter. Jeg binder mig ikke til 
nogen forpligtelser, og kan nar 
som heist bede mig fritaget, for 
at modtage flere blade. 

ml MGnL 



3 numre af AMIGA BLADET 


kr. 89,25 


3 Amiga disketter 


kr. 75,00 


lalt 


kr. 164.25 


- introduktions rabat 


kr. 65,25 


Din pris lige nu 


kr. 99.00 




BLADET 

p5Jj'Jj-j'J5JrJ'.3 E'fl35>-Z3 ArfJJ5J5J jVJ5J5J5JSJi'J 
Skriv tydeligt med blokbogstaver eller maskine, tak! 



Navn 



Adresse 



Postnr. / By 



Sendes 
udfrankeret 

T&T Media 

betaler 

portoen 



T&T Media 



Postboks 844 
+++ 3093 +++ 
2400 K0benhavn NV 




flnii ii ii iftwhiwl 0 AIM* 


0, 




Blizzard 1x30 iv: 




545 MB 3,5" Seagate F-ATA 


1395.- 


Med 50 MHz 68030 CPU med MMU, 




B55 MB 3,5" Seagate F-ATA 


1895.- 


50 MHz FPU, real-time-ur og op til 1 28 




1080 MB 3,5" Seagate F-ATA 


2395.- 


mo oeL-oix tast ram. ^aao.- 




Monteringskittil HD i A1200 


189.- 


CS"CI II ... n rlnl til «A)A Ufa 

iCji-ii-modui ill 1230 iv: 




CD-ROM 


Controller med transfer-hastighed pa 




Mitsumi FX-400 Quad-speed 


1395.- 


/-\r\ til 1 n mH/colr* Mr I moH nlaHe HI O^fi 
UfJ III IU IHU/t?c(\. INU lllcU pldUO LI I dJO 




CD-GO! At 200: 




mb 32-bit fast ram. 995,- 




Mitsumi FX400 Quad Speed CD- 


Bliuard 1260: 




^OM-drev, eksternt kabinet, alle 


Med 50 MHz 68060 CPU med MMU, 




nedvendige kabler, IDE-Fix og CDFS 


FPU, real-time-ur og op til 64 mb 32-bit 




filsystem incl. CD32 emulation. Der 


fast ram on board. 6495. - 




kan tilsluttes 3,5" harddisk udover 


SCSI-1 l-modul til 1260: 




CD-ROM-drevet. 


2495.- 


Controller med transfer-hastighed pa 




CD-CO! A4000: 




op til 1 0 mb/sek. Nu med plads til 1 92 




Mitsumi FX400 Quad Speed CD- 


mb 32-bit fast ram. 995.- 




ROM-drev, alle n0dvendige kabler, 


M-TEC 1200-EC: 




IDE-fix og CDFS filsystem incl. CD32 


Monteret med 28 MHz 68EC030, 




emulation. 


1795.- 


14 MHz 68881 FPU og real-time-ur. 




Multidrive adaoter: 




Mulighed for fast SCSI-II interface og 




ATAPI/IDE interface, der gor det muligt 


op til 8 mb 32-bit fast ram . 1 395.- 




at tilslutte 2 harddiske og 2 CD-ROM 


M-TEC 1200-42: 




drev 111 den interne harddisk-controller. 


Monteret med 42 MHz 68030 CPU 




Virker kun sammen med IDE-Fix og . 


med MMU, 25 MHz FPU og real-time- 




CDFS-filsystem. 


495.- 


ur. Mulighed for fast SCSI-1 1 interface 




Diskdrev 


og op til 8 mb 32-bit fast ram. 2195.- 




Internt Chinon-drev til indbygning i 


Accdcmoifeoft tM A4000 




A500/A600/A1200 


489.- 


tyoersiorm 060/50/50: 

50 MHz 68060 CPU med MMU & FPU. 
Mulighed for fast SCSI-II interface, l/O- 
modul og op til 128 mb 32-bit fast ram. 




Externt Profiline-drev til alle Amigaer. 
Med afbr. og gennemfort bus. 539.- 
Externt HD-profiline-drev (1 .76 mb) til 
A600/A1200/A4000 995.- 


Processoropgradering mulig- 8995.- 




Ram-moduler 


SCSI.I l-modul til Cuberctarm* 




4 MB 32 bit 70 ns 72 pin. 


1195.- 


^uikiumci nicu tiaNoifi i idoiiyi tcu (jg 




8 MB 32 bit 70 ns 72 pin. 


2395.- 


op til 1 0 mb/sek. Der modfolgor bl.a. 




16 MB 32 bit 70 ns 72 pin. 


3795.- 


CD-ROM-filsystem. 1795.- 




Modem 


l/O-modul til Cvberstorm: 




Aceex 14400 


995.- 


SCSI-2 controller med tranferhasighed 




Aceex 28800 


1995.- 


pa op til 10 mb/sek. Herudover 10 
MBit/sek-Ethernet-controller og High 
Speed serietport m. overforselses- 
hastighed pa 2 Mbaud. 3995.- 










Programmer 




Photogenics 1 .2 UK 
CDx-filsystem 
Directory Opus 5 UK 
Art DepartmentPro.2.5 


599.- 
499.- 
599.- 
1995.- 


GnfiUwrt til A4000 








CvberVision&4: 




Guru-Rom (til GVP HD) 


599.- 


Hojhastighedsgrafikkort m. 64-bit- 




Game Killer 


249.- 


grafikprocessor og 32-bit-Zorro3 bus- 




Disk Expander 


349.- 


interface. Oplssning: Noninterlaced, 




DiskSalv 3 


399.- 


1280x1024 pixels I 8 bit; Interlaced, 




PC Task v. 3.1 


999.- 


1600x1200 pixels i 8 bit. 
Cybervision64/2 mb videoram. 3495.- 
Cyben/ision64/4 mb videoram. 3995.- 




Siegfried Copy 
Megaiosound 
Final Copy 2 


349.- 
499.- 
749.- 


Stramfenyning 




Aml-FileSafe Pro 


795.- 


Gigantstremforsyning pa 8A/200W 




Studio II Prof. 


599.- 


med stojsvag blaeser. Til A5/6/1200. 




GP Fax. 


599.- 


Superkvalitet I 695.- 




CD Boot v.1 .0, CD32 emulation. 249.- 



Amiga Spil 

^Aladdin AGA 
MBung AGA 
■ Bung 
B Bloodnet AGA 

fljCannon Fodder 2 

VjColonization 

Dawn Patrol 
Death Mask 
Dreamweb AGA 
Dreamweb 

F1 World Championship 
Gloom AGA 
Guardian AGA 
Heimdall 2 AGA 
Jungle Strike AGA 
Jungle Strike 
Lemmings 3 AGA 
Lion King AGA 
Lords of Realm 
Paws of Fury 
Pinball Illusions AGA 
Pizza Connection 
Rise of Robots AGA 
Rise of Robots 
jRoadkill AGA 
Sensible World of Soccer 
Sim City 2000 AGA 
Shadow Fighter AGA 
Shadow Fighter 
Shaq Fu AGA 
Sensible Golf 
Skeleton Crew AGA 
Super Skidmarks 
Super Streetfighter 2 AG A 
Super Streetfighter 2 
Super Stardust AGA 
Top Gear 2 AGA 
Tower Assault 
_ Virocop AGA 
HjVirocop 

CD-32 

All Terrain Racing 

Dark Seed 

Death Mask 
UThe Clue 
■yFolioworx 
r Flink 

Games & Goodies 

Gamers Delight 

Gloom 

Grandslam Gamer Gold 

Mfit Divil 

Microcosm 

Pinbali Illusions 

Pirates Gold 

Rise of the Robots 

Roadkill 

Sensible Soccer 
Shadow Fighter 
Skeleton Krew 
Speedball 2 
Strippot 

Super Skidmarks 
Super Stardust 
Superfrog 

Syndicate+Alfred : Chicken 
Theme Park 
Top Gear 2 
Tower Assault 
Ultimate Body Blows 
Video Creator 



349. 
499. 
499. 
399. 
349. 
449. 
449. 
349. 
449. 
349. 
349. 
399. 
349 
449 
349 
349. 
349 
349 
399 
249. 



449.- 
449.- 
349.- 
349.- 
449.- 
349- 
349.- 
349.- 
399.- 
399.- 
349.- 
399 
399 
349 
299 
249 
299 
299.- 

299.- 
299.- 
349.- 
349.- 
599.- 
249.- 
199.- 
299- 
349.- 
399.- 
349.- 
249.- 
299.- 
399.- 
449.- 
299.- 
298.- 
349.- 
399.- 
199.- 
349.- 
349.- 
349.- 
199.- 
399.- 
399.- 
349.- 
349.- 
249.- 
199.- 



I 



Amiga CD-ROM 

17 Bit Collection 399.- 

17 Bit Continuation 249.- 

17 Bit Phase 4 299.- 

3D Arena 299.- 

Adult Sensations 299.- 

Amiga Desktop Video CD 249.- 

Amiga FD Inside 149.- 

Amiga Tools 1 249- 

Amiga Tools 2 299.- 

Aminet 3 Gold 169.- 

Aminet 6 149- 

Aminet 7 149.- 

Aminet set 1 (4 CD'er) 299.- 

AMOS PD CD2 299.- 

I Animationen CD 149.- 

Animations Double CD 299.- 

Animazing 1 149.- 

Animazing 2 149.- 

Arktis Edition CD Vol.1 149.- 

Assassins CD 299.- 

| Audio Resources Library 299.- 

CAM Collection (2 CD'er) 299- 

CD Exchange Volume 1 249.- 

CDPD 1 169.- 

CDPD 2 169.- 

CDPD 3 169.- 

CDPD 4 249.- 

CD-ROM Lexikon Amiga 99.- 

CDROM Starter Kit 399.- 

Clip Art CD 199.- 

Clip Art.GIF Professional 299.- 

Cfip Art.GIF Professional 299.- 

Da Capo 249..- 

Demomania 169.- 

Deutsche Edition 1 149.- 

Deutsche Edition 2 149.- 

DKG Karaoke Disks 599.- 

Euroscene 249.- 

Folioworks Player 599.- 

Fonts CD 249.- 

Fractal Universe 299.- 

Fresh Fish Vol. 9 (2 CD'er) 299.- 

Fresh Fonts 2 249.- 

Frozen Fish 1995 249.- 

Games & Goodies (NTWICG 3) 249 - 

Gateway 1 49.- 

GIF Galaxy 349- 

GIFs Galore 299.- 



Gigantic Games 2 99. 

Goldfish 1 (2 CD'er) 299. 

Goldfish 2 (2 CD'er) 299, 

Graphics 1 299. 

Graphic Sensations 299.; 

Hottest 4 professional 299. 

Hottest 5 Professional 299. 

Illusions in 3D 169. 

Imagine CD v2.0 299. 

Imagine 3.0 Enhancer CD 499. 

Insight : Dinosaurs 299. 

Lechner Collection. 299. 



Amiga CD-ROM 

Light Rom 1 
Light Rom 2 




I Lightwave Enhano 
LSD&17BitComp. Vol. 1 
LSD & 17 Bit Comp. Vol. 2 

■ Magic illusions 

■ Magna-Media Amiga CD 1 
I Meeting Pearls 1 

I Meeting Pearls 2 

■ Makin Music 
I Megahits 1 

■ Megahits 2 

I Megahits 3 (Games) 
I Megahits 4 

r Multimedia Mega Bundle 
Multimedia Toolkit 1+2 (3 CD) 
Network CD 
Nexus Pro Volume 1 
Pandora's CD 
Photolite 
Photowonc v2.2 
Photoworx Prof v4.0 
Power Games 
Power On (MOD/GIF) 
Prof. Fonts & Cliparts 
Prof. IFF & PCX Ciipart 2 
Qwikfbrms CD 
RayTracing Double-CD 

FtHS DTP Koflektion 
RHS Erotik Koliektion 
Saar/ Amok GDI! 
Sexual Fantasies (ADULT) 
Sound Library & Graphics 

Space & Astronomy 
Spectum Emulator CD 
Stare Optx 
Super Autos 94/95 
1 Terra Sound Library 

Textures Gallery 
Top 100 Games A1 200 
Town of Tunes 
Travel Adventure (GIF) 
Ultima 1 & 2 (2 CD'er) 
UPD Gold (4 CD'er) 
Utilities Professional 
Visions (GIF) 

Women of Venus (GIF) 
World of A1200 
World of Amiga 
World of Clip Art 
Zoom CD Volume 1 
World of GIF 
World of Pinups 
World of Sound 
World of Video 



299.- 
499.- 
299.- 
299.- 
149.- 
99.- 
99.- 
99.- 
299.- 

i 

149.- 
149.- 
299.- 
349.- I 

399 - i 
299.- j 
249.- I 
499.- ! 
149.- 
299.- 
999.- 
1495.- 
149.- 
149.- 
299.- 
299.- 
299.- 
349,- 
299.- 
299.- 
169.- 



299.- 

248. - 
49.- 

249. - 

399.- 
249- 
199.- 
299.- 
249.- 
299.- 
299.- 
299.- 

249.- 
249 - 
249.- 
249.- 
249- 
249.- 
249.- 
249.- 
249.- 




St.Kannikestraade 19 
1 169 K0benhavn K 

Afhentning og demonstration kun mod 
forudgaende aftale. Priser incl. moms. > 



